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Les mots mémoires sont alignés 

sur 32 bits et utilise la convention 

little-endian (stockage des octets 

dans l’ordre inverse, c’est-à-dire en 

commençant par l’octet de poids 

faible). 

On écrit ici le code source (en 

langage d’assemblage, par abus de 

langage on dit aussi en 

assembleur). On peut charger le 

programme depuis un fichier texte 

en cliquant sur l’onglet Load. 

Le Y86 utilise 8 registres de 32 bits 
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En cliquant sur l’onglet Assemble, 

lon crée le code objet, chaque 

donnée et instruction est placé en 

mémoire (little-endian) 

Valeur 

stockée en 

mémoire au 

format little-

endian 
Adresse 

mémoire 

(pointe sur des 

« paquets » de 

6 octets)  

Adresse 

mémoire 

(pointe sur des 

« paquets » de 

4 octets)  
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En cliquant sur Step on 

exécute le code instruction 

par instruction (en vert 

l’instruction qui va être 

exécutée au prochain clic sur 

Step 
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Après exécution de la 1ère 

instruction, on voit bien que 

268 est stocké dans le 

registre %eax  

(268)10 = (10c)16  

en little-endian c01 
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Le programme est terminé 

par l’instruction Halt 


