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1 INFORMATIONS SUR LE SUPPORT DE COURS.

Le support de cours que vous avez dans les mains est a utiliser comme un guide
pendant et apres le stage. Il vous permettra de retrouver facilement les exercices et
meéthodes pratiqués pendant celui-ci.

Cet exemplaire est le votre. N'hésitez pas a I'annoter, toutes les pages « Notes
personnelles » sont la pour cela.

Le stage est basé sur une suite d’exercices pratiques correspondant a votre future
utilisation. Ces exercices vous permettront de découvrir progressivement la grande
richesse des fonctionnalités de I'éditeur graphique. La progression se fera en
fonction de la complexité mais aussi de la fréquence d’utilisation de ces outils.

Les exercices proposés sont détaillés pour que vous puissiez les reproduire seuls
apres le stage, de préférence sur les schémas que vous devez réaliser.

En cas de soucis a l'utilisation du logiciel :

Regardez le support de cours, Puis la documentation technique si vous n'y trouvez
pas la réponse. En dernier recours, vous pouvez appeler le support technique au 05
59 01 59 61 ou bien envoyer un e-mail & support@algotech.fr




2 COMPRENDRE LA STRUCTURATION MODULAIRE DES
LOGICIELS

2.1 Introduction.
Les logiciels édités par Algo'Tech ont en commun un noyau graphique. Cet éditeur
graphique est un puissant logiciel de D.A.O. vectoriel (Elec’'View).

A ce noyau graphique viennent s’ajouter de nombreux modules spécialisés qui
peuvent concerner différents métiers (bureau d’études, services de maintenance,
etc.).Tous ces utilisateurs n'ont pas les mémes besoins, ce qui explique le caractére
optionnel de ces modules.

Apres réalisation de votre schéma électrique, vous aurez la possibilité d’appliquer les
traitements automatiques (pagination, page de garde, numérotation, borniers), le
traitement filerie, le traitement borniers, la nomenclature grace aux modules de CAO.

Le module de reconnaissance de schémas (Scan’Builder) permet la récupération, la
mise a jour, la modification de schémas papier au format électronique.

Auto’Fil génére automatiquement vos schémas électriques (partie puissance) a
partir d'une simple feuille EXCEL.

2.2 Comprendre les fonctions des différents modules
Les interactions possibles entre modules sont les suivantes :

% I PackElecBuilder \

Scan’Builder
Récupération de
schémas papier,
calques, PDF... Q

J
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PackElecBuilder est un logiciel de schématique électrique a part entiere. Il permet :
= de créer
= de mettre a jour
= d'éditer

vos dossiers de schématiques électriques.

Une fois vos schémas de principe réalisés, vous allez pouvoir leur appliquer un
certain nombre de traitements automatiques :

= |es références croisées (maitres, esclaves...)

= le foliotage (numérotation automatique des folios)

= |es borniers (génération automatique des borniers)

= lafilerie (numérotation automatique des fils, fixation de la numérotation ...)

= |es nomenclatures ( affectation de références de matériel a partie d'une liste

de constructeur)
= ['implantation ( Implantation matériel des composants)

2.3 Liaisons avec les autres logiciels :

Voici un synoptique des liaisons possibles entre I'application PackElecBuilder et les
autres applications utilisables dans Windows.

Nota : Les logiciels Algo’Tech sont particulieremen t développés pour étre compatibles
avec les différentes versions de Windows. Cette int ~ égration permet de les utiliser en
liaison avec vos autres logiciels (Word, Excel, Aut 0CAD, etc.).
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3 INSTALLER LE LOGICIEL.

Pour linstallation du logiciel se reporter a la documentation recue intitulé :
PACKELEC'BUILDER, Installation et mise a jour des logiciels. En cas de besoin ou
de doute, n’hésitez pas a téléphoner au support technique au 05 59 01 59 61.

Attention, I'installation nécessite les droits d'a dministrateur et le répertoire de
PackElecBuilder doit étre accessible en lecture/écr iture

3.1 Les différents types de clés électroniques

Il en existe deux types :
= La clé électronique parallele : elle se connecte sur le port parallele
(25broches) de votre ordinateur. Si une imprimante est déja connectée,
vous pouvez intercaler la clé entre le PC et I'imprimante.
= Laclé électronique USB : elle se connecte sur le port USB de votre
ordinateur.

Lorsque vous avez acheté votre logiciel, vous avez choisi :

= Soit un logiciel monoposte  : vous avez regu une clé monoposte ; le
logiciel ne fonctionne que sur un seul poste a la fois, celui ou est connecté
la clé électronique.

= Soit un logiciel réseau : vous avez recu une clé réseau, elle se place sur
I'ordinateur qui fait office de serveur de clé. Le logiciel peut étre installé sur
plusieurs postes de votre réseau. Plusieurs utilisateurs, soit
simultanément, soit séparément (en fonction du nombre d’accés achetés)
peuvent l'utiliser a partir de leur ordinateur, a condition d’avoir une
installation en réseau.

Installation du pilote de la clé électronique résea  u

L’installation du driver de la clé réseau doit s’effectuer sur la machine qui va faire
office de serveur de clé. Vous devez étre en possession d’une clé réseau pour la
réaliser.

3.2 Configuration matérielle requise

PackElecBuilder est une application 32 bits qui fonctionne sous Windows 98, 2000 et
XP, Vista.
La configuration minimum requise est :

= 512 Mo de mémoire

= processeur Pentium Il 1 GHz

= Résolution 800x600

= Excel 97 ou suivant pour le module Auto’Fil

-12-



4 LE DEBRIDAGE DE LA CLE

Les clés que nous livrons ont une durée d'’utilisation limitée. Un code de Débridage
vous est envoyé par courrier ou par mail dés la réception du reglement de votre
facture. Il s’effectue par la commande Fichier / Utilitaires / Débridage de la clé.

Pack'Elec

Eichier |Geskion CQutl 2
[ mMouveau Chrl+ _ _
L2  Cuvrir ChrHO
] -
B Mouveau classeur
B Ouvrir classeur
+8  Import »
| Ltilitaires ... 4 | Compare normes
My )
1 d:h.. A0 _Formationautofilexolexercicelz_02 ele ta Comparaison de classeur Excel
2 o, \dossier aerothermelaerotherme. ele |® Débridage de la clé. .. iy
3o, \dossier aerothermelaerotherme_traité, ele
4 i\, \dossiers electriguesitest.ele Lo AL
5wy, 4200112 01 convertil000308-b.ele
&y, dde_didieri2001 _12_014010503-a.ele
7 ciskage autofil_old1itraitementsxls, ele
B ouiter

Nota :Cette opération n’est a effectuer qu’une seul e fois par dongle .
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5 ASSISTANCE TECHNIQUE

L'assistance technique est faite par téléphone ou par mail. Ci dessous le numéro de
téléphone et mail du support technique.

05.59.01.59.61

support@algotech.fr
Lundi a Vendredi de 9h00 a 12h00 et de 14h00 a
17h00

Avant de nous contacter, notez le numéro de version inscrit
dans le menu ? / Au sujet

Le contrat de maintenance vous donne acces au support technique qui répondra a
toutes vos questions concernant le fonctionnement et I'utilisation de nos logiciels. Il
vous permettra aussi de réaliser les mises a jour des logiciels.

6 MISE A JOUR DE PACKELECBUILDER

La mise a jour peut se faire :
1. Par téléchargement sur notre site internet http://www.algotech-informatique.com/
dans la zone ESPACE PRO
2. Par envoi de CD (il suffit de faire une demande par téléphone ou courrier)
3. Par téléchargement depuis un serveur FTP.

La mise a jour ne nécessite pas la désinstallation du produit et n’affecte pas vos
dossiers électriques.

Pour la mise a jour du logiciel se reporter a la documentation recue intitulé :
PACKELEC'BUILDER, Installation et mise a jour des logiciels. En cas de besoin ou
de doute, n’hésitez pas a téléphoner au support technique au 05 59 01 59 61.
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7 COMPRENDRE LE VOCABULAIRE DU LOGICIEL.

Un peu de vocabulaire est indispensable pour bien comprendre la documentation et
I'utilisation du logiciel.

Quand vous travaillez dans Elec'View, vous dessinez sur une feuille située dans un
classeur . Chaque feuille peut étre choisie par son onglet .

Dans les faits :

Un classeur est un fichier dans lequel vous travaillez et stockez vos données. Ce
fichier peut étre présent sur le disque dur de votre machine ou sur celui d’une
machine du réseau. Il contient un certain nombre de feuilles sur lesquelles sont
présents des objets graphiques

Z Pack’Elec - [d:\data_elec'kroisieme_jour . =
6 Fichier Edition AFfichage Gestion  Outil
DEd Sk B3 A

Nous allons illustrer ce principe.

1, N I‘E’1 ofel e
E & k g " -

A | | Pubs sarce molbrs laimenkbons i
@ [W po_oo1 F_o01 |F_ooz | F_oo3] F_46o] F_as1 <« [ LS
[¥=228.07=57.1] s — 1 1aA A =o

-~

>

Un classeur est avant tout un fichier au format « .ele » qui est présent sur votre
disque dur de votre machine ou sur celui d’'une machine du réseau.

Nota : Les utilisateurs d’Excel seront favorisés : le vocabulaire et I'organisation des deux
logiciels est en effet trés proche.
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7.1 Interface graphique

L’écran Elec’View est composé de sept zones distinctes:
1. La barre de titre : située en haut de la fenétre principale, elle affiche le nom du
classeur ouvert.

2. Les menus déroulants : situés dans la partie supérieure de la fenétre, ils
contiennent les différentes options, actions et commandes que vous utilisez
dans le logiciel.

3. La barre d’état : située en bas de la fenétre, elle fournit des informations sur
les commandes usuelles et sur les objets présents dans les classeurs.

4. Les barres d’outils : situées sous les menus déroulants et a gauche de la
fenétre, elles contiennent des boutons que vous pouvez utiliser comme des
raccourcis aux commandes usuelles.

o

Les onglets des feuilles : situés en bas de la fenétre du classeur, ils affichent
le nom des feuilles et permettent de passer d'une feuille a l'autre.

6. La zone de dessin : cette zone correspond a l'intérieur des feuilles contenues
dans le classeur en cours d’utilisation.

7. Lesregles : situés a gauche et en haut de la zone de dessin, ce sont des
guides de mesure.
8. La palette permet de poser des symboles sur le schéma.
1
[ €9 Pack Elec - [C\Program Files\Algotech! PackElecBuilder\ Dossicrs Exemples\Dossier Aerotherme'aerotherme ele] [ <
Q Fichier Edition Affichage GED Dessin g Modifier QOutil Fepétre 7 -8 X -
bR SR ) o lRARAYUBALE 5 Bief:
» XY & w, BiEE-]l gl kW g
=l / = |2ﬂ T ‘ = = |3D — ‘;( — |4D | Feuile | Famie l Classeur Palstte ‘ Dossier | 4
r | pastte_Tertiaires
B {E'EC. ]Elecz ] Tamﬁlre% Burnlar1 Bornier avec N=| Outils ]
b‘ Alim + Trans formateurs.
o
)
{l\
5
Vi
=
8
@
@ |
Al Cartouches unifiiarss\ 4
@ Cartouches Multifilaires
-] = .
? Contacts de commande
¥+ Contacts de puissance et contacteur
| Démarrage Moteur
5 ‘ SCHEMA DE PLISSANCE Disoncleas
Lo | B = |~ Disjpncteurs h Bl
i =
Alignerles obiets M =18 1TAd S0

A

-16 -



7.2 Les loupes

Elles permettent 'agrandissement ou la réduction de la vue d’'une feuille dans
classeur. Par exemple,
Le zoom avant donne une vue rapprochée et le zoom arriere donne une vue plus
éloignée.
1l existe 6 zooms différents.
® = Zzoom Fenétre : permet de définir par une fenétre la partie du schéma que
&, vous voulez agrandir
= Multiplier par 2 : agrandit la vue courante d’un facteur 2.
Q. Diviser par 2 : réduit la vue courante d’un facteur 2.
i - Echelle 1 : lorsque vous utilisez ce bouton, 1cm de votre écran correspond &
1cm du schéma visualisé.
= . Vue totale : affiche la totalité de la feuille.
Gy " Zoom : un clic gauche permet de grossir la zone ou se trouve le curseur.
Un clic droit permet de diminuer la zone ou se trouve le
curseur.

Pour utiliser les zooms vous pouvez :

= Cliquez sur le menu Ouitils, puis le sous-menu Loupe et
choisissez la loupe.

= Cliquez directement sur une loupe dans la barre d’outils Loupe.
Ou bien, utiliser la roulette de la souris pour zoomer

= Zoom avant : positionnez la souris sur la zone de dessin et
actionnez la roulette vers le haut.

= Zoom arriere : positionnez la souris sur la zone de dessin et
actionnez la roulette vers le bas.

Nota : Pour annuler le Zoom fenétre en cours de cré  ation, il suffit d’appuyer sur la touche
Echap du clavier ou de cliquer n'importe ou sur I'é cran avec le bouton droit de la souris.

7.3 Préférences graphiques

Les Préeférences graphiques permettent de paramétrer I'environnement graphique
et
L’environnement de travail du logiciel. Pour ouvrir les préférences graphiques :

= Cliquez sur le menu Outil / Préférence / Graphigue

Ou

= Ultilisez le raccourci clavier CTRL + G.

Vous obtenez alors la fenétre Options ou vous pourrez paramétrer toute votre
interface graphique. Nous verrons plus dans le détail ces préférences au cours de la
formation.
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8.1 Création d’'un nouveau classeur
= Pour lancer le logiciel : Al

PackElecBuilder

1. Cliquez sur I'icone de lancement.
Ou bien
2. Cliguez sur « Démarrer / Programmes / Algotech / PackElecBuilder »

Le logiciel se lance par défaut dans une fenétre vide. Cette fenétre contiendra le
classeur. En haut & gauche, vous pouvez lancer des menus déroulants.

Attention : Il ne faut pas confondre :

= La commande « Fichier / Nouveau » qui permet de cré  er un classeur quelconque,

sans charger de bibliotheque de symbole.

st bien la commande dédiée
d’associer un environnement

= Etla commande « Fichier / Nouveau classeur » qui e
aux classeurs de schémas électriques, et qui permet
de travail au fichier créé.

= Pour créer le classeur « dossier électrique » :

1. Cliquez sur le bouton VERT « Nouveau classeur ».’ O
2. Lafenétre Windows standard de création de fichier apparatit.

é Création d'un nouveau classeur
Envegistrer dans : | | STAGE ELECVIEW
£ Mom Type ’
e 8200 Dossier de fichiers
Emplacements ; i FEN
recents Dossiers EBxemples 10/02/2 Dossier de fichiers
, Dossiers originaux Ne pas faire Fichier Ouvrir - 12/11/201017:11 Dossier de fichiers
! dossier-5EE-en-dxf 1211720101711 Dossier de fichiers
Bureau  DWG 12/11/201017:11 Dossier de fichiers
. DWG Cercleuze 12/11/201017:11 Dossier de fichiers
-3 DWG PLAN MECA 12/11/201017:11 Dossier de fichiers
Eitﬂiéméques ; DWGE2 12A11/201017:31 Dossier de fichiers
| Exercices préparés 12/11/201017:11 Dossier de fichiers
£ L J PHOTOS 12A11/201017:11 Dossier de fichiers
ol VIGNETTES D 12/11/201017:11 Dossier de fichiers
Ordinateur iy -[-ﬁ 6
‘;.: Nom dufichier Lunpy N ) 4 W
Réseau Type : ]"“Iasseur electrique(”".EL ﬁnnuler

3. Naviguez dans l'arborescence du disque dur ou du réseau jusqu’a ouvrir le

répertoire de travail.

Vérifiez que le filtre des types de fichier soit sur « *.ELE ».
5. Entrez un nouveau nom de fichier.
6. Cliquez sur « Enregistrer ».
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7. Une fenétre de création de feuilles apparatit.

Insérer @
g 10

Hombre de créations |3 | %] e
Racine @ - Nb chiffres [2 | =

apres |
" Création manusls 11
= 3

s

Format des feuilles-
13 Horizontal (Paysage) F t 12
. ~ Forma ﬁﬁ

X Annuler P Aide

8. Cocher « Création automatique » : la création automatique permet de créer
une série de feuilles dont les noms ont la méme racine et se suivent.
La création automatique est la solution simple et la plus rapide pour créer les
feuilles d’un classeur électrique.

9. Nombre de créations : c’est le nombre de feuilles que vous souhaitez créer.

10.Racine : c’est le nom par lequel commenceront toutes les feuilles créées
ainsi que le nombre de chiffres contenus apres la racine, dans le nom des
feuilles(par défaut la racine F_ est proposée. Les folios de schémas
électriques doivent étre nommés avec une racine F_ suivie de chiffres.

11.Nombre de chiffres : c’est le nombre de chiffres qui sera placé dans le nom
des feuilles juste aprés la racine.

Format

12.Vérifiez le format en cliquant sur le bouton
13.Cliquez sur « Ok ».

14.Une fenétre de définition de la norme de travail apparait.
[ Définition de la norme de travail @

Norme de travail : Bibliothégue de symboles

|\Nurme5\elec.view4 ﬂ =1 g

[~ Suppression des fichiers de la norme & la fermeture de l'application

Langue du dossier

fivice] g

x.AnnuIer| P hide |

La norme est la bibliothéque de symbole que souhaitez associer a votre classeur.
Cette norme est présente dans le répertoire
C:\ProgramFiles\Algotech\PackElecBuilder\Normes

15.Validez par OK. Cette norme est alors copiée dans le répertoire dans lequel
VOus créez votre classeur.
“B Créez un classeur lundi.ele dans le répertoire C:\Stage ElecView\, avec 3 folios
A3, en l'associant a la norme elec.view3.
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8.2 Ultiliser la palette
La mise en place des éléments du schéma sera facilitée par I'utilisation de la palette .

Une palette est une collection de boutons représentant les figures (symboles par
exemple) que vous placez sur vos schémas.

Certains boutons peuvent étre une sélection d’outils (stylo permettant de dessiner les
fils électriques par exemple).

Plusieurs palettes peuvent étre créées et utilisées. A l'installation, le logiciel est
paramétré pour charger une palette par défaut.

Nous verrons ultérieurement comment parameétrer et créer sa propre palette durant la
partie administration.

8.3 Afficher la palette.

Pour afficher la palette par défaut sur I'écran :
1. Cliquer sur le bouton « Afficher une feuille... » . La fenétre « Affichage »
apparait
2. La palette prend une position figée et ouverte en bord de fenétre. Vous
pouvez la faire glisser si vous désirez la rendre flottante ou si vous voulez la
positionner a gauche.

Ty PRCEETEC - [CSTAGEELET ereT T
é Eichier Edition Afchage GED Dessin Modifier Outil Fenstre 2 -8 X
DEhegsdalgl B« (INAR AW  HoSCHORTAERON Y  HialN N i gn el s s di AN B
ie@LSISOB SRS i S| e Eine e d o ale G B
. )
= J Feuile | Famile | Clhsseur Palette | Dossier |
..__'\l' Palette_Produit4
P
st
ba
(%)
=
N
A\
L2
-
A
@
o
¥
+
e
y h
o Contacts de commande
Contacts de puissance et contacteur
T Démarrage Moteur
=
i h
Disioncteurs différentiels
Moteur
= Relais<EV
[[] F_001 |F o2 F o0a| Pl | QR [
RSN |
T%=197.0 Y=182,0 A=90.0] Hos105 1 IMAFS0

Une palette peut comporter plusieurs onglets (comme ici :
« Elec/Elec2/Borniers/Borniers avec N70ultils ».

Nota : Le résultat peut étre différent en fonction du bouton cliqué :
Cliquer sur un symbole attache ce symbole au curseur (voir plus haut).
Cliquer sur un cartouche le place directement au point 0/0.
Cliquer sur un bouton « outil » vous fait changer d’outil (pas de la grille, stylo, etc.).
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8.4 Ultiliser un des boutons de la palette.

Pour utiliser un des boutons de la palette :
1. Cliquer sur ce bouton.
2. S'il s’agit d’un symbole, déplacer le curseur dans la zone de dessin.
3. Le symbole choisi est attaché au curseur.
4. Cliguer a I'endroit ou vous souhaitez poser le symbole.

8.5 Mise en place d’'un symbole.

Rappels : Le symbole choisi dans la palette est attaché au curseur. Cliqguez a
I'endroit ou vous souhaitez placer ce symbole.

Les symboles ont besoin d’informations quand vous les placez dans la zone de
dessin. Ces informations sont liées au symbole lui-méme.

Par exemple : un transformateur aura besoin d’'un nom, des valeurs de la tension
primaire, de la tension secondaire, de sa puissance, etc.

Les informations liées a un symbole apparaissent sous forme d’'une fenétre dite

« Inspecteur ». La premiére solution pour donner ces informations consiste a remplir
cette fenétre d’inspecteur.

!3 Inspecteur E]@
’ ) ’ ) TRANSFO_T - ?.
Proprietés |Q9|||_||el
+ + + +
|| -
MomTransfa ERE] [=
* * lJ_Prirmaire B 410y [=
l_Secondaire B 110w [=
+ + S (VA & 10 [
Localisation L] 2RMOIRET [=
. . Sous-localisation [ >
Matériel [ >
Additifl [ [
* * Additif2 [ [
Fanction [ >
+ + + + + Cantraintes de taille =
o Ok X Fermer
+ + + +

Attention : Certaines informations sont visibles (c elles qui sont cochées d’'une
croix) dans la zone de dessin, d’autres resteronti  nvisibles. Méme si ces
dernieres sont invisibles, elles sont généralement utilisées par les modules de
traitements automatiques.
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8.6 Sélections d’objets

8.6.1 Sélectionner un objet avec le curseur « Pren dre »

Le Curseur Prendrel - 1{est le curseur actif par défaut. Il permet de sélectionner
un ou plusieurs objets. Vous pouvez trés rapidement activer le curseur Prendre en
cliguant avec le bouton droit de la souris sur la zone de dessin. Vous pouvez aussi
activer ce curseur en cliquant sur le bouton « Prendre un objet » dans la barre

i%l‘:ﬁl |

" Prendre un ohjet

Pour cliquer sur I'objet, prenez I'habitude de cliquer sur le nom de I'objet (le repére
de la figure). Vous verrez par la suite que le fait de cliquer sur le nom de la figure, et
non pas sur le dessin, permet d’activer certaines commandes sur les textes de cette
figure.

d’outils :

8.6.2 Sélectionner plusieurs obijets.

Les actions que nous allons utiliser objet par objet peuvent souvent étre employées
sur un groupe d'objets. Par exemple, déplacer un groupe de symboles et de fils.
Il existe plusieurs méthodes pour faire une multi-sélection :
= La sélection par une fenétre.
= L’ajout (ou le retrait) d'objet & une sélection.
= L’ajout par la fonction « Etendre la sélection » (que nous verrons plus
tard).
= La sélection de tous les objets présents sur la feuille a l'aide de la
commande « Edition / Tout sélectionner ».

Les fenétres de sélection :

La sélection par une fenétre est une méthode simple et rapide pour regrouper
plusieurs objets géographiquement proches.

Nota : le sens de création de la fenétre conditionn e le choix des objets
capturés.

Pour sélectionner des objets par une fenétre : [
1. Cliquez sur I'outil «<Prendre».
2. Faites une fenétre de sélection autour des objets a capturer.

Vous pouvez tres rapidement activer le curseur « Pr  endre » en cliquant avec le
bouton droit de la souris sur la zone de dessin.
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& Pour capturer les objets entierement encadres :

= Faites une fenétre du haut vers le bas
Résultat : seuls les objets entierement encadrés sont sélectionnés.

Exemple :
Point de départ. e
- ] Les objets capturés
LGRS N R I sont de couleur rose.
R >
KM1 \ \ =R \"7&\‘7 \(IEI

Les trois segments
sont de couleur
orange : seules les

trois extrémités
inférieures capturées

bougeront en cas
déplacement..

o t $
Point final MO 4
3T Aprés effacement, les objets
i a o capturés ont disparus.

< Pour capturer les objets touchés :

= Faites une fenétre du bas vers le haut .
Résultat : tout objet touché est sélectionné.

Exemple :
PR h1
n Point final. = z
Ph3 'h.3 h3
||
Y oddd s Jo] b
.m\.\.- : u.m\,\” o :
i o o o A
VKW\;—\”——@ ZKW '7‘:‘”77-02
N o \En\" “p Apres effacement, les objets
capturés ont disparus.
-] of o =] =] 0 a
'm‘qujnj Point de départ. jﬂjmj+
Remarquez le moteur
non encadré. .\ Les objets capturés sont
de couleur rose.
m / /Mm (Départ moteur complet)
NS &

L’'ajout(ou le retrait) d’objets a la sélection :
Il y a une méthode simple pour regrouper plusieurs objets assez éloignés ou pour
modifier une sélection existante.

1. Prenez un objet ou plusieurs objets par une fenétre.
2. Cliguez sur un objet devant étre ajouté a la sélection en enfoncant <
simultanément la touche [Shift] (majuscule). -

3. Cliquez sur un objet devant étre retiré de la sélection en enfoncant simultanément
la touche [Shift] (majuscule).

Pour prendre un symbole sans prendre de fil, clique Z sur le texte du repere
(En dehors du passage des fils).
Pour prendre ou lacher un fil, cliquez sur un endro it dégagé du segment, ne
visez pas une extrémite.
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8.7 Déplacer un symbole.

Les objets placés dans la zone de dessin sont manipulables. Vous aurez souvent
besoin de les déplacer.

Pour déplacer un symbole (un objet) :

Cliquez sur I'outil «Prendre un objet». K
Sélectionnez I'objet a déplacer.

Cliquez sur le bouton droit, un menu contextuel apparait.
Dans le menu contextuel, cliquez sur « Déplacer ».
Bougez le curseur jusqu’a la nouvelle position a prendre.
Faites un clic gauche pour poser I'objet.

ouhwnE

Astuces :
= Pour gagner du temps vous pouvez utiliser la touche « D » du
clavier dés que I'objet est capturé.
ou
= Cliquez une deuxiéme fois sur I'objet capturé : la fonction
« Déplacer » s’active.
ou

%% | b|6 2

= Utilisez la barre d’'outils

8.8 Effacer un symbole (un objet) :

Cliquez sur I'outil «<Prendre». [;

Sélectionnez I'objet a effacer.

Cliquez sur le bouton droit, un menu contextuel apparait.
Dans le menu contextuel, cliquez sur « Effacers.

PwonNpE

Astuces :
= Pour gagner du temps vous pouvez utiliser la touche « Suppr »
du clavier dés que l'objet est capturé.
ou

0x © r
= Utilisez la barre d’outils 35 G /ﬂ

8.9 Dessiner un fil électrique.

La représentation des fils électriques est une autre part importante du schéma.
Dans PackElecBuilder vous pouvez représenter differemment les potentiels de vos
installations. Par défaut, il existe plusieurs stylos pré-paramétrés :

Par exemple, le stylo « Puissance » est rouge et gras, le stylo « Commande » rouge
et fin, le stylo « Neutre » fin et bleu, etc.

8.9.1 Choisir un stylo pour dessiner un fil électri que.

Il existe plusieurs manieres de choisir un stylo pour dessiner un fil électrique. La
méthode la plus simple est la suivante :

1. Dans la palette, cliquez sur « Outils ».

2. Cliguez sur « stylo » pour afficher la famille.
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3. Cliquez sur le bouton correspondant au potentiel a représenter.
4. Tracez votre fils électrique

Eeuillel Eamille | Clazzeur Palette |Du:ussier|

Palette_Produit2

Elec |EIE|:2 |Elu:urnier Cutilz |

Grille
Styla

Cablages

=

Des=in DAD

—

Attention : lorsque vous réalisez un schéma électri que, pensez a toujours
prendre un stylo de cablage.

8.9.2 Choisir une grille.

Il est trés important de dessiner le schéma avec une grille magnétique. Elec’View
peut traiter un schéma fait sans cette aide, mais un opérateur devant gérer ce
schéma éprouvera de grandes difficultés a le faire.

La méthode est simple. Il suffit de venir sur la palette cliquer sur un des boutons de
taille de grille avant de tracer un trait ou d’effectuer une opération graphique.

1. Dans la palette, cliquez sur « Outils ».
2. Cliquez sur « Grille » pour afficher la famille.
3. Cliquez sur le bouton correspondant au réglage a prendre.

Palette_LeroDesk2
Cu:unneu:t.J'EIru:u:hes] Symbaoles  Outils

Grillez et stylos ATL

05| 31 |(G25) G5 | <10

Lors de la réalisation d’'un schéma électrique, nous vous conseillons d’utiliser
une grille de 5 ou de 10.

Pour désactiver momentanément la grille, il vous suffit d’enfoncer la touche [Alt] du
clavier.

Deux boutons peuvent vous aider :

= Le premier permet d’activer ou de désactiver la grille. o
Raccourci clavier [G]
= Le deuxieme permet d’afficher une grille visible (points sur I'écran) qui aide au

visuel du positionnement. £
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8.10 Annuler ou refaire une commande.

Une ou plusieurs erreurs de manipulation peuvent se produire, malgré la simplicité
d’'usage des logiciels Algo'Tech.

L’annulation d’une ou plusieurs commandes effectuées va vous permettent d’éviter
de perdre votre travail.

8.10.1 Annuler (défaire) une ou plusieurs commandes

1. Cliguez sur le bouton « Défaire ».

2. Vérifiez dans la zone de dessin le résultat.

3. Si besoin, cliquez de nouveau sur le bouton « Défaire » pour revenir d’'un pas
supplémentaire en arriére.

4. Vérifiez dans la zone de dessin le résultat. K

5. Etc

Raccourci clavier : [Ctrl] + [Z]

8.10.2 Refaire une ou plusieurs commandes.

Méme manipulation que pour annuler mais en
utilisant la commande « refaire ». ol
Raccourci clavier : [Ctrl] +[Y]

8.11 Copier un symbole.

Il existe plusieurs méthodes pour copier un symbole :
= Par la fonction « Copier ».
= Par la fonction « Copier et paramétrer ».

8.11.1 Copier un symbole (fonction « Copier »).

Cette fonction est a préconiser pour tous les objets élémentaires et pour les
symboles que vous souhaitez copier sans modification des textes.

Par exemple : le dessin de plusieurs zone Prapriétés des obists
#53 Etendre la sélection

= Méthode 1 =
1. Cliquez sur l'outil «Prendre». & & Copier-Coller |5 objets
2. Cliquez sur l'objet a copier. 56 Copier et paramétrer
3. Cliguez sur le bouton droit, un menu contextuel apparait. +} Déplacer
4. Dans le menu contextuel, cliquez sur ' Zoomer

« Copier-Coller les objets ». @ Tourner

5. Déplacez le curseur jusqu’a la position du nouvel objet. | &7 Effacer
6. Cliquez pour fixer la copie.

%y & & L &)

= Méthode 2 : en passant par la barre d’outils
= Méthode 3 : [Ctrl] + clic gauche
= Méthode 4 : en passant par le raccourci clavier [C]
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8.11.2 Copier et paramétrer un symbole (fonction «  Copier et
parametrer »).

Cette fonction est a utiliser sur tout symbole devant étre copié avec modification des

textes (parametres).
Propriétés des abjets

n MéthOde 1 F-‘é? Etendre la sélection
1. Cliquez sur l'outil «Prendre». k 9 Copier-Caller les abjets
z . s . N . Q : 8
2. Seélectionnez I'objet a copier. nﬁ%?p'er et parametrer
3. Cliquez sur le bouton droit, un menu contextuel apparait. ;’;p"'"er
4. Dans le menu contextuel, cliquez sur « Copier et paramétrer », 3> """
5. Déplacez le curseur jusq_u’a la position du nouvel obijet. /7 Effucer
6. Cliquez pour fixer la copie.
7. Lafenétre « Inspecteur » apparait, verifiez ou modifiez les textes

(parametres).
8. Cliquez sur « OK ».

= Meéthode 2 : raccourci clavier [P].

8.12 Modifier les textes d’un symbole.

Les textes associés a un symbole peuvent étre modifiés par plusieurs méthodes.
Nous allons commencer par la plus courante.

Pour modifier les textes d’'un symbole par l'inspect eur.
1. Cliquez sur I'outil «Prendre».
2. Cliquez sur le symbole a modifier.
3. Cliguez sur le bouton droit, un menu contextuel apparait.
4. Dans le menu contextuel, cliguez sur « Propriétés des objets ».
Proprietés des objets
i Ete%e la sélection

O@ Copier-Coller les objets C
E@ Copier et paramétrer P
"I" Déplacer B

A Zoamer
c-i Tourner
&# Effacer

Le passage par l'inspecteur permet de retrouver les itérations précédentes d’'un
méme texte.

Par exemple, pour retrouver le repére de la bobine a la pose d’'un contact, connaitre
les repéres déja posés dans une série, etc.
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Pour lister une série de texte :
1. Cliguez sur le triangle blanc, a droite de la zone de saisie.
2. Dans la fenétre de mise a jour des parametres, listez les valeurs connues du
logiciel.
3. Cliquez sur la valeur voulue.
4. Cliquez sur le bouton « OK »
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Paramith =
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b b gl O - - | & W i | :
S ke meoe g L=
Watpsssl O g - ey | 3
Audedadt O [T E
Asdal B @ T [>
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+ Canrantan i tids [
{ dFvimgy =
# C nsianglap sy phy s op o E.-r'
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¥
3
& P | o |
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- [re— -
B .o [0 3 B * — -
e = i = = Sl A 1N A5
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8.13Déplacer I'extrémité d’un fil (d’'un segment).

Vous pouvez déplacer un segment soit dans son ensemble, soit extrémité par
extrémité (pour en modifier la longueur).

1. Cliquez sur I'outil «<Prendre».

2. Cliquez sur le segment a déplacer. Aux extrémités du segment apparaissent
des poignées (carrés verts).
Approchez le curseur de la poignée a déplacer. Le curseur change d'aspect,
Cliquez alors sur la poignée.
Déplacez votre curseur.
Cliquez a I'endroit ou vous souhaitez poser I'extrémité du fil.

ook w

En appuyant simultanément sur [Shift] vous déplacez 'extrémité en mode
orthogonal.

-29.



8.14 Choisir un outil (un attribut) puis dessiner u n objet élémentaire.

Un objet élémentaire est un objet que Elec’View ne peut pas décomposer.
Avant de dessiner un objet élémentaire comme un segment, un rectangle, un texte,
vous devez choisir un attribut .
Cet attribut peut étre :
= Un stylo (avec une couleur, une épaisseur, un style, etc.)
= Une hachure (avec une couleur, un style, etc.)
= Un style de texte ou « fonte » (avec une police, une couleur, un style, etc.)
= Une couche (visible ou non, imprimable ou non, etc.)

Un attribut porte un nom et fait partie d’'une famille .

8.14.1 Choisir un stylo

Important : Il est conseillé de passer par les présélections de stylos de la palette
pour éviter les divergences possibles dans les schémas d’une méme entreprise.
Cette palette est facilement modifiable par 'administrateur.

= Choix du stylo: E::j_‘::-
1. Cliquez sur le bouton « Stylo ».

2. Lafenétre « Mise a jour des stylos » apparait.

3. Cliguez sur le « + » devant la famille « Dessin » pour 'ouvrir.
4. Cliguez sur « Axe » pour choisir ce stylo.

5. Cliquez sur « OK ».

& Mise a jour des stylos E]@
{Farile’ Nom |

=1 YE —~ v Ok

+-2 ] —
- _________________________________________________________] Annuler’

-+ BORMIER Informations ]Mumme] Motit | Paintilé | &

+-ff Cablage -

+- e Dessin Couleurs Style w

] @ DXF-0CONTINUOUS [ [ & Continu

+ & D=FFM-CONTINUOUS Arrigre-plan (" Tiret

+] @ Filtt " Point

% Transparert

Filtt2 r

+ @& Fi ) " Opacue e

+ -7 Implzantation " Double axe

-+ Masque Epaisseur " Invisible

+]- I Matériel 1 = ™ Intérieur

+ @ NomDepart % Remplacer ...
+-ffE NomRedresseur haturs

+ Pro_Tywpe

B Pro_Tor Famille : |[--] ) .
-+ Pro_Type2 [ Configuration
+- e Tertiaire P : |[--] [~ Classeur
+]- g U_Primaire — [ Sauvegsrde [~ Feuile

e TP oo

‘B Exercice : prenez un stylo de trait d'axe et délimi  tez la zone symbolisant la boite a boutons
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= Dessin de la poly ligne.

Cliquez sur le bouton affichant la boite a outils « Segments ».

Dans la boite a outils cliquez sur I'outil « Poly ligne horizontale ou verticale ».
Cliquez le premier point du segment.

Cliquez le point suivant du segment, etc.

Pour achever la poly ligne, cliquez sur le bouton droit. Un menu contextuel
apparait.

Cliquez sur « Clore » ou « Terminer ».

arONPE

o

8.14.2 Choisir un style de texte (fonte).
Dans la palette, il existe une présélection de fontes :

Palette_Produit4

"Elec ] Elec2 ] Bnrnier] Bornier avec N©  Cutils |

Grille
Stylo

Fontes

Ariak80 | Ariala0

Arial-150

Important : Il est conseillé de passer par les présélections de fontes de la palette
pour éviter les divergences possibles dans les schémas d’'une méme entreprise.

Si vous souhaitez choisir d'autres fontes, vous devez ouvrir la bibliotheque de fontes.
Cette palette est facilement modifiable par 'administrateur.

1. Cliquez sur le bouton « fonte ». I .-"I;I"-. =
2. Lafenétre « Mise a jour des fontes » apparait. =
3. Cliquez sur le « + » devant la famille « Arial » pour I'ouvrir.
4. Cliquez sur « 120% » par exemple pour choisir cette fonte.
5. Cliquez sur « OK ».
€ Wisejour desfontes =R =)
Famille | Mom
e r =
T’j‘AaBchDdEeFf AaBbCcDdEeFf : A:::r
T8 | A aBbCeDdEEFf |
T A 2B CoDAESFF (== e
T A aBbCcDAEEFf = . 1=
T=6sp aBbCcDdEeFf | | = 0 oone
AT R AaBbCeDdEeFf [l = | o s |
TP 190 [~ Fonte proportionnelie 1
AaBbCcDdEeFf| | T romesorne S
oo Hauteur en subdivisions EE_E_?_I 18 |3
AaBbCcDdEeFf| | woermsmameas [
~-II0 200% Grag % -
“""|naBbCcDdEE | T = r cota
2 E fef !.ﬂas:ﬂ'\-’ns? ~ ||Ir" sauvegarde [~ Feuile
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8.14.3 Ecrire un bloc de texte.
Pour écrire un bloc de texte :

1. Cliquez sur le bouton affichant la fenétre de saisie d’un texte.

2. Dans la fenétre de saisie, écrivez le texte.

A

Par exemple : « Boite a bouton » en tapant [Entrée] aprés chaque mot pour

faire un retour a la ligne.

a. Option : Cliquez le bouton de justification vc =
Par exemple : centrée.
b. Option : Cliquez sur l'orientation que devra prendre le texte dans la

zone de dessin. 0°dans I'exemple.

gy {¢|<a4b

!3 Saisie d'un texte = @
= EEEfErzz 2 TS % RAY @ D)¢adl
[~ Modification des paramétres autorisée
BOITE
A
BOUTON|
F] 3
M (7 [ Taille fixe en ¥ o o 2 Justifier &: Facteur d'espacement de;
[ Taille fixe ™ Taill fixe on [ Angle fixe [T HetY fixe [ Largeur fixe 5 o +
DOk | xAnnulel ‘ ? Aide | [| Inspecteur

Ok

3. Cliquez sur le bouton de validation v
4. Positionnez le curseur « Texte »dans la zone de dessin.
5. Faites un clic gauche pour fixer le bloc de texte.

8.15Aligner des objets.

Un schéma est souvent plus lisible quand les éléments sont correctement alignés et
répartis. Vous avez dans le logiciel, des fonctions pour aligner les objets entre eux.

1. Capturez les objets a aligner.

2. Cliquez sur le bouton d’alignement correspondant au mouvement optimal .

gl N = TR

Cadrer

Aligner sur grille
| | 07 aligner et tasser horizonkalement
T

=
5]

Aligner horizontal
Aligner vertical
I% aligner gauche
S| aligner droite
KMz 7 | Aligner hauk

. il aligner bas

s

Eﬂ Tasser hovizontalement
‘E‘l Tasser verticalement

2} Espacer horizontalement

-

7 | Aligner 100 Espacer verticalement
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8.16 Gérer les attributs d’un objet élémentaire.

On peut étre amené a modifier 'aspect d’'un objet élémentaire.
Exemple : la couleur d’un segment apres I'avoir dessinég, la taille d’un texte aprés
I'avoir écrit.
Tous les attributs d’un objet peuvent étre changés. Plusieurs méthodes existent, les
plus usuelles sont les suivantes :

= Par la fonction « Modifier les attributs ».

= Par l'outil « Pipette ».

8.16.1 Modifier les attributs d’'un objet

Le principe est de remplacer un des attributs choisis a la réalisation de I'objet par un
autre.

Exemple : Remplacer l'attribut stylo d’'un segment pour en changer la couleur et le
style.

Pour modifier les attributs d’'un objet élémentaire :
1. Sélectionnez I'objet a modifier
2. Cliquez sur le bouton droit, un menu contextuel apparatit.
3. Dans le menu contextuel, cliquez sur « Modifier les attributs ».
4. Cliquez sur le type de I'attribut & modifier.

L Modifier les atkribuks ¥ T Modifier les fontes Aﬁ)
Renommer les figures &7 Modiff les stylos —
E’fl Eclater simple g Mu:uji;ier :es hau:hl:lres
L - ) Modifi
1_5} Eclaker et paramétrer OATEr fes tournes

5. Lafenétre Du choix de I'attribut choisi apparait.
6. Dans la fenétre, de choix, cliquer sur le « + » précédant le nom de la famille a
ouvrir.
7. Cliquez sur le nom du nouvel attribut choisi.
Choix du stylo de remplacement
ey ]Nom ] Couleurs
rw — 4 Ok
BORNIER
it v - [ o |
& Commande ———
£ Commande DC ; P nie
+-£9 Netre ——8M Wasgue
o lPiaes El
2 %Dess Epaizzeur
D=F-0-CONTINUOUS
: 2 DXF-FM-CONTINUOUS j:
+] @ Filt Nature
) B Fili2 = -
+- {2 Implzantation x
+- 2 Masque Etyle
+ ) Matériel ;
+ - NomDepart = -
PR o L et = e '
-
~
-

8. Cliquez sur « Ok ».

.33-



8.16.2 La boite a outils Appliquer

La boite a outils Appliquer permet d’appliquer automatiguement des traitements de
dessin entre différents objets graphiques.

Elle donne acces aux fonctions suivantes : |:<:' S +|
= Pipette.
= Jointer.
= Prolonger.
= Tronquer.

Elle est accessible en cliquant sur le bouton Appliquer Jde la barre d’outils Dessin .

Nota :ll est possible d’appliquer les attributs a p lusieurs objets successivement.

= Pipette

Cet outil permet d’appliquer les attributs d’un objet a un autre objet s’il est composé
d’au moins un attribut identique.
Il s’applique :

= Pour tous les attributs Stylos , Hachures , Fonte et Couche .
= Entre 2 dossiers différents.

1. Cliquez sur le bouton Pipette J de la boite a outils Appliquer : vous
obtenez le curseur Pipette.

2. Cliquez sur I'objet graphique dont vous voulez copier I'attribut.

3. Cliguez ensuite sur I'objet graphique dont vous voulez modifier I'attribut.

4. Cliquez successivement sur tous les objets auxquels vous voulez appliquer
I'attribut.
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= Jointer
Cet outil permet de relier I'extrémité de 2 segments proches. Il s’utilise surtout pour

relier des segments perpendiculaires.
Il est possible de relier plusieurs segments successivement au premier.

1. Cliquez sur le bouton Jointer de la boite a outils Appliquer : vous obtenez le
r—

curseur Jointer.
2. Cliguez sur le 1ler segment pour le sélectionner.

3. Cliquez ensuite sur le 2éme segment. Les segments sont maintenant jointes.

4. Cliquez successivement sur tous les segments que vous voulez jointer au
premier.

= Prolonger
Cet outil permet de relier I'extrémité d’un segment a la partie la plus proche d’'un

autre segment.
Il est possible de prolonger plusieurs segments successivement.

1. Cliquez sur le bouton Prolonger de la boite a outils Appliquer : vous
obtenez le curseur Prolonger .

2. Cliquez sur le 1* segment pour le sélectionner.

|
. (e
= I‘“‘

I
v
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3. Cliquez ensuite sur le 2eme segment. Le 2eme segment est maintenant
connecté au ler.

4. Cliquez successivement sur tous les segments que vous voulez relier au ler.

= Tronquer

Cet outil permet de raccourcir un segment pour le connecter a un autre.
Il est possible de tronquer plusieurs segments successivement.

- -
1. Cliquez sur le bouton Tronquer """ de la boite a outils Appliquer : vous
obtenez le curseur Tronquer.
2. Cliguez sur le 1er segment pour le sélectionner.

3. Cliquez ensuite sur le 2eme segment. Le 2eme segment est maintenant
raccourci et connecté au ler.

l
®

4. Cliquez successivement sur tous les segments que vous voulez tronquer et
relier au ler.
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8.17 Fonction Zoomer, tourner un objet :

8.17.1 La fonction tourner :

Dans certain cas, vous serez amené a vouloir faire pivoter un objet afin de gagner de
la place sur votre schéma par exemple.
Afin de réaliser cette action, vous allez utiliser la fonction Tourner :
1. Cliquez sur le bouton «Prendre» ou bien faites un clic droit, puis utilisez la
commande « Tourner »

2. Sélectionnez I'objet a tourner.

3. Cliquez sur le bouton Tourner.

4. Tournez jusqu’a atteindre.

5. L’angle de rotation est spécifié en bas a droite au niveau de la barre d’état.

6. Validez par un clic gauche. O% copier-Caller o5 objets c

~ . = - ; E@ Copier ek paramétrer P
[><= :10,0 1/.=1 JD,D -ﬂ-=23a,?‘| “I"Déplacer o]
ﬂ Zoamer
Gj Tournet
¢# Effacer %
8.17.2 La fonction Zoomer :

Cette fonction va vous permettre a la fois d’agrandir ou bien de diminuer la taille de
I'objet graphique, mais aussi de lui affecter un angle de rotation.

1. Cliquez sur I'outil «<Prendre».
2. Sélectionnez I'objet a Zoomer & Copier-Coller les abjets C
3. Cliguez sur le bouton Zoomer x 5% Copier et paramétrer P
4. Saisissez un coefficienten X etY b Déplacer D
5. Saisissez I'angle de rotation o Zoomer %
6. Validez par OK. G; Taurner

¢# Effacer

8.18 Fonction textes des symboles

Vous certainement serez amené a vouloir déplacer, agrandir, ou pivoter juste le texte
du symbole. Nous allons voir ci-dessous la fonction permettant cela.

Cliquez sur l'outil «Prendre» ;

Sélectionnez le texte de I'objet & Zoomer, déplacer ou faire pivoter ;

Faites un clic droit ;

Sélectionnez la commande Texte des symboles ;

sélectionnez la sous commande Déplacer le texte .

agkrwnE

Texte des symboles, ,, L4 *i* Deplacer le texte T
Modifier les textes kel @; Rntatiukl

: ,CT: Zoom du texte

U kexte

Modifier les atkribuks
Renaommer les figures

Relier les blocs de texte
T,
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8.19Insertion d'images

Pour insérer des images dans vos documents, vous avez la possibilité d'utiliser les
commandes Copier / Coller classiques de Windows® ou la commande Affichage
d’un Bitmap .
Lorsque vous insérez une image dans un dossier PackElecBuilder, celle-ci est
intégrée en tant que objet de type « Métafile ». La taille de cet objet correspond a la
taille mémoire de I'image. Afin de limiter la taille de vos dossiers, vous avez plusieurs
possibilités, vous pouvez :
- Réorganiser systématiqguement vos classeurs apres avoir inséré et déplace
ou redimensionné des images.
- Redimensionner directement les images a insérer dans un logiciel d’imagerie
de maniére a diminuer leur taille mémoire.
- Insérer les images par référence a I'aide de la commande Affichage d’'un
Bitmap. Dans ce cas la, seul le nom et 'emplacement de I'image sont
stockés dans le fichier.

Pour avoir des informations sur l'insertion d’'un logo sur les cartouches de votre
bibliothéque de symboles, reportez vous au chapitre « F — Les bibliotheques de
symboles » puis a la section « 7 — L'insertion d'un logo dans vos documents ».

8.19.1 Insérer une image par copier / coller

1. Dans votre dossier placez-vous sur le folio sur lequel vous voulez insérer
votre image.
2. Ouvrez I'image directement dans un logiciel d'images.

Par exemple, dans le menu Démarrer de Windows, ouvrez le menu Programmes
puis Accessoires . Lancez alors le logiciel Paint. Lancez ensuite la commande
Ouvrir a partir du menu Fichier et sélectionnez 'image que vous voulez ouvrir.

3. Dans le logiciel d'images, sélectionnez votre image et lancez la commande
Copier (a partir du menu Edition ou en utilisant les touches CTRL + C).

4. Placez-vous alors dans le logiciel PackElecBuilder, sur le folio sur lequel vous
voulez rajouter une image.

5. Lancez la commande Coller a partir du menu Edition ou utilisez les touches
CTRL + V.

6. Déplacez le curseur de la souris sur le folio, et cliquez a I'endroit ou vous
voulez rajouter 'image.

Attention, si vous cliquez a nouveau sur le bouton gauche de la souris, vous allez
placer a nouveau la placer. Pour ne pas la reposer, appuyez sur la touche ESC de
votre clavier ou cliquez sur le bouton droit de la souris.
7. Sélectionnez-la en cliquant dessus puis redimensionnez-la a votre
convenance. Pour cela, utilisez les poignées qui sont présentes autour de
'image de votre logo.
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8.19.2 Insertion d’une image par la commande Insert  ion d’image

Au méme titre que la commande Copier / Coller, cette commande va vous
permettre d’'insérer des images dans le classeur actif. De plus, vous allez pouvoir
choisir le type d’insertion de I'image : directe ou par référence au fichier :

» Dans le cas d’'une insertion directe, 'image est insérée dans le fichier et la
taille du fichier est modifiée en conséquence.

» Dans le cas d’'une insertion par référence, seul le chemin de stockage de
I'image est enregistré dans le fichier.

Dans les préférences graphiques, vous pouvez définir un répertoire d’'images ( par
exemple un dossier sur le serveur de votre entreprise).

Ainsi, si vous faite une insertion par référence d’'une image présente sur ce serveur,
le chemin de stockage conservé est le lien relatif entre I'image et le serveur.

De cette maniére, si vous transmettez votre plan a un collaborateur ( qui a accés au
serveur), il pourra ouvrir le dossier et le lien sur I'image sera conservé.

Pour spécifier ce dossier :
1. Ouvrez les préférences graphiques (Menu Outils/préférences/graphiques
ou raccourci clavier [Ctrl+G]
2. Placez vous dans I'onglet « Répertoires » et le sous onglet « Principal »
3. Au niveau du champ « Répertoire des images, utilisez le bouton « ouvrir »
pour spécifier 'emplacement du serveur
4. validez par OK

Cette commande vous permet d’'insérer des images au format JPG, Bmp, Tif et Png.

1. Placez vous sur le folio sur lequel vous voulez insérer une image. E

2. Cliguez ensuite sur le bouton « Insérer une image » présent dans la barre
d’outils « Outils » ou lancez la commande «Insére une image » a partir du
menu Dessin .

|[==mrabhono U/ BERimAR&8F

8.19.2.1 Utilisation de la commande d’insertion d’i  mage :

La fenétre Choix de I'image s’affiche.
4. Cliquez sur le bouton d’ouverture EI présent sur la ligne Nom de I'image afin
de choisir I'image que vous allez insérer.

5. Dans la fenétre Nom de l'image qui s’affiche, sélectionnez le fichier image que
vous voulez afficher puis cliquez sur le bouton Ouvrir.

Par défaut, la fenétre Nom de I'image affiche les fichiers possédant I'extension
BMP. Pour afficher d’autres types de fichiers, choisissez « Tous les fichiers
(*.*) » dans la ligne « Fichiers de type ».

6. Votre image s’affiche dans la fenétre Choix de I'image.
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7.

Définissez le type d’insertion dimages en validant ou non [lindicateur
« Affichage de l'image par référence (seul le nom de I'image est conserveé) ».

Lorsque cet indicateur est validé, seul le nom et 'emplacement de I'image vont étre
enregistrés dans le fichier dans lequel vous allez insérer I'image, elle va étre placée
par référence.

Lorsque cet indicateur est décoché, I'image est insérée en tant qu’'objet de type
Métafile dans votre dossier.

8.

9.

Choisissez les options de positionnement de I'image

L'indicateur Affichage de I'image au point (0,0) permet de placer le point
d’ancrage de l'image directement aux coordonnées X=0 et Y=0 lorsqu’il est
validé. Lorsqu’il n'est pas sélectionné, vous pourrez définir vous-méme les
coordonnées de placement de I'image.

L'indicateur Mettre sur la couche de fond permet, lorsqu’il est coché, de
placer I'image sur une couche gelée. Dans ce cas la, vous ne pourrez plus
sélectionner l'image en cliquant dessus, vous devrez faire une fenétre de
sélection.

Cliquez sur le bouton OK pour placer I'image que vous avez sélectionnée sur
le folio actif.

10.La fenétre de choix de I'image se ferme et le curseur de positionnement de

I'image s’affiche.

11.Placez le curseur a I'endroit ou vous voulez placer votre image, puis cliquez

sur le bouton gauche de la souris.

Attention, si vous cliquez a nouveau sur le bouton gauche de la souris, vous allez
placer a nouveau l'image. Pour ne pas la reposer, appuyez sur la touche
ESC(Echap) de votre clavier ou sur le bouton droit de la souris.

Astuce : utilisez la touche SHIFT ( MAJ ) de votre  clavier lors du redimensionnement de votre
image pour la garder proportionnelle.
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8.20Utilisation de la multiligne

La multi ligne est un outil de tracé. Avant de le sélectionner, il faut que vous
sélectionniez le stylo que vous voulez utiliser.

* Pour choisir le stylo :
1. Allez dans I'onglet Outil de la palette puis dans la famille Stylos.
2. Choisissez le stylo qui vous convient ( stylo de cablage )

* Pour utiliser une multi ligne :

1. Cliguez sur le bouton multi ligne présent dans la barre d’outils
2. Lafenétre suivante apparait : agrandissez-la pour bien faire apparaitre tous
les boutons

Nous allons voir comment dessiner ce type de tracé :

Voici le principe d’utilisation de la multi ligne :

Il faut spécifier plusieurs points, dans cet ordre, par simple clic :
a. Point de départ premiere phase
b. Point de départ derniére phase

c. Point d’arrivée derniere phase
d. Point d’arrivée premiere phase

M-



Graphiquement, cela se décompose comme ceci :

af ®

Clic gauche pour spécifier le début de la premiere phase

Se déplacer a I'endroit ou se situe le début de la derniere phase et clic gauche
Se déplacer a I'endroit ou se situe la fin de la derniere phase et clic gauche
Se déplacer a I'endroit ou se situe la fin de la derniere phase et double-clic
pour terminer la construction

PONPE

Exercice :
Utilisez ce principe pour faire ce tracé :

La solution est donc :

Y@
- &

( =il
- @7\ "“ @
@v’@ @'

En triphasé, c’est le méme principe, en spécifiant simplement la premiere et la
troisieme phase. La deuxiéme phase se place au milieu automatiquement.
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9 JOUR2 : EXERCICE RECAPITULATIF

‘B Réalisez I'exercice suivant en créant un nouveau classeur mardi.ele que vous
enregistrerez dans C:\Stage ElecView
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10 GERER LES FEUILLES D’'UN CLASSEUR.

Les feuilles d’'un classeur peuvent étre créées, supprimées, renommeées, etc.
Il est donc possible d’adapter le classeur au besoin quel que soit le dossier de
schéma (électrique ou autre) ou la bibliotheque.

“B  Ouvrez le fichier « 1005.ele » situé dans « C:\Stag e Elec’View\Dossiers
Exemples\Formation » en utilisant la norme « elec.a  fida »

10.1 Naviguer d’'une feuille a I'autre.

La navigation d’une feuille a l'autre se fait tres simplement a l'aide des boutons de
l'interface ou de la fonction atteindre.

Naviguer par les onglets.
Les onglets des feuilles sont encadrés de boutons dédiés a la navigation :

Venir au dernier folio

/]@4] F_005| F_006 ) F 007 F_008 |F_009|F_ «

Venir au premier
folio

Déplacer la barre d’onglets vers la
gauche ou vers la droite

Ces boutons sont a utiliser en priorité dans les cas suivants :
= Beaucoup de folios dans le classeur.
= Navigation entre feuilles proches.

Naviguer par la fonction atteindre.
Des lors que le nombre de feuilles devient important, il est souvent plus simple
d’utiliser la fonction atteindre :

1. Cliquez avec le bouton droit sur un des onglets. Un menu contextuel apparait.
Atteindre ...

Insérer ...
Supprimer ...
Renammer ..,

Wider ..,

Mettoyer exkérieur, .,

Cliquez sur « Atteindre ». Une fenétre apparait
Option : Entrez dans la zone de saisie « Filtre » le début du nom de la feuille. La
liste « Nom de la feuille » est réduite aux seules feuilles dont le nom débute par
cette saisie.
4. Cliquez sur le nom de la feuille a atteindre. La feuille est visible dans 'onglet

« Vignette ».
5. Cliquez sur « Ok ».

w N

Raccourci clavier : La touche [A] active directement la fonction atteindre
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Atteindre

Filtre:
[~ Commencant par

Mom de la feuille

F noran
¥ Avecles notes

[~ Avecles masguées

m

J Ok x Annuler

Vignette Folio |

C;ljﬁl gj [T = x=4515 = 291.0

_ [&[F| KauLFass
KALLFASS | I‘_‘—':I

Commentaire  Sufte |Paramétres1

[~ Eclatement

I~ Modifier paramétre

[~ Mettre la feuile &

X=

1=

?lj
Al 4h

P Aide
*

10.2 Insérer de nouvelles feuilles dans le classeur

A tout moment, vous pouvez insérer de nouvelles feuilles dans un classeur. Le
dialogue est identique a celui utilisé lors de l'initialisation du classeur. (Voir : Création
des premieres feuilles.)

1. Cliquez avec le bouton droit

sur un des onglets. Un menu contextuel

apparait. -
2. Cliguez sur « Insérer... ». Une fenétre apparait. © i mien —
3. Vérifiez ou cliquer sur I'option « Création automatique ». s et -
4. Vérifiez laracine « F_ ». r
5. Choisissez le nombre de feuilles a créer.
6. Choisissez le nombre de chiffres apres la racine
7. Vérifiez le format.
8. Cliquez sur le bouton « OK ».
=
T e 7 oe |

Rappel : la racine « F_ » est obligatoire sur les f

euilles devant étre analysées par Elec’View.
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10.3 Supprimer ou vider une feuille.

Elec’View permet de supprimer une feuille devenue inutile ou de la vider (effacer son
contenu).

Attention : avant de supprimer ou de vider une feuille, il est judicieux d’effectuer une
sauvegarde du classeur. Il peut étre également utile de conserver la premiére
version sous un nom différent.

La suppression d’'une feuille est définitive. Une feuille supprimée peut étre imprimée
tant que le classeur n’est pas réorganiseé.

10.3.1 Supprimer une feuille

1. Cliquez avec le bouton droit sur un des onglets. Un menu contextuel
apparait.

2. Cliguez sur « Insérer... ». Une fenétre apparait dans laquelle la feuille

sélectionnée est en inverse vidéo.

Pour sélectionner une autre feuille, cliquez sur cette feuille.

Pour ajouter une autre feuille a la sélection, cliquez sur cette feuille tout en

enfoncgant la touche « Controle » [Ctrl].

5. Pour sélectionner une liste de feuilles, cliquez sur la premiere feuille de la
liste, puis sur la derniere tout en enfongant la touche « shift » [{].

6. Cliquez sur « Ok ».

how

10.3.2 Vider une feuille.

Vider une feuille est équivalent a la suite de commande suivante :
Tout sélectionner. (Menu « Edition ».)
Supprimer.
C’est un bon raccourci qui permet de gagner du temps : Vous pouvez annuler votre
action « Vider ».
Si vous désirez conserver votre cartouche, il est plus judicieux de capturer son
contenu par une fenétre puis de supprimer la sélection.
Pour vider une feuille :
1. Cliquez avec le bouton droit sur un des onglets.
2. Un menu contextuel apparait.
3. Cliguez sur « Vider ».

Insérer ...
Supprimer ...
Renormrmer ...

Yider ...

Mettower exkérieur, ..
Renuméroker ..,

Dupliquer ...

Nota : La fonction « Nettoyer extérieur » permet d’  effacer les objets qui seraient
placés en dehors de la surface de la feuille.
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10.4 Renommer une feuille ou Renuméroter les feuill
Vous pouvez étre amené a réorganiser I'ordre de vos feuilles.

10.4.1

Renommer une feuille :

es.

Attention : Renommer une feuille peut 'amener a se déplacer dans la liste, cette
derniere étant classée par ordre alphanumérique.

Atkeindre ...

Insérer ...
Supprimer ...
Renammer ...
Wider. .,

Mektover extérisur..
Renumérater ..,
Dupliquer ...

Transfert de Feuilles entre deux classeurs. ..

Propriétés de la "feuile"...

Propriétés du "classeur” ... |

Rramsrmes L feuilie- [F_100]

Fm
N pom
F_100

-.....,,_n
[l

X wvim | 7

=)

1. Cliquez avec le bouton droit sur un des onglets. Un menu contextuel

apparait.

2. Cliquez sur « Renommer ». Une fenétre apparait avec I'ancien nom de la

feuille.

3. Entrez le nouveau nom de la feuille puis cliquez sur « Ok ».

10.4.2

Renuméroter les feuilles.

Attention : Renuméroter les feuilles va modifier leur ordre dans la liste, car elles sont

classées par ordre alphanumérique.
1. Cliquez avec le bouton droit

apparait.

2. Cliquez sur « Renuméroter ». Une fenétre apparait.
3. Vérifiez les noms des feuilles dans la colonne « Nouveau nom ».

4. Cliquez sur « Ok ».

sur un des onglets. Un menu contextuel

Atteindre ..,

Insérer ...,

Suppeimed | ..
Rerndmmer ...
Wider., ..

Matboyer exbérieur,..
Renumésoter ...
Duplicpesr ...

Transfert da fewes entre dews: classewrs. ..

Propeiétés de by “Faulle™.
Propridtés du "classewr™ ...

—)

1- Pensez a regarder les options dans la documentat  ion.

2- La norme préconise de ne pas changer les numéros
Ceci peut se traduire pour nous par « Vous ne devez

l'installation est cablée. » Si vous utilisez une n
la renumérotation peut amener a des aberrations ent

fils.

des plans d'installations déja montées.
pas changer le numéro d’'un folio si
umeérotation des fils de type «n°folio-n°de fil »,
re le numéro du folio et les numéros des
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10.5 Dupliquer une feuille

Cette fonction devient tres utile dées lors que vous devez réaliser une série de feuilles
dont le contenu est proche.
1. Cliquez avec le bouton droit sur un des onglets. Un menu contextuel
apparait.
2. Cliguez sur « Dupliquer ». Une fenétre apparait.
3. Tapez le nom de la nouvelle feuille.
4. Cliquez sur « Ok ».

Atteindre ...

Dupliquer L fewille. [F_100] E.‘J

F_uo0

Insérer ... Mgswe s gam
F_om 1
Supprimer ...

Renammer ...

Vider. ..
Metbayer extérieur.. . - ¥ ho0
¥_no

Renuméroter .., ot

Dupliquer ...
Transfert de Fevilles entre deux classeurs. ..

Proprigkés de la "Feuille". ..
Proprigkés du "classeur” ... :' X b | 7 i
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10.6 Modifier les caractéristiques d’une feuille.

Il peut étre nécessaire de modifier les caractéristiques d’une feuille, par exemple
pour changer son format, y adjoindre des commentaires, etc.

= Pour modifier les caractéristiques d’une feuille (p ar exemple le format) :
1. Cliquez avec le bouton droit sur un des onglets. Un menu contextuel
apparait.

2. Cliquez sur « Propriétés de la feuille ». Une fenétre apparait.
3. Cliguez sur 'onglet « Unité ».
4. Cliquez sur le bouton « Format ». La fenétre du choix de format apparait.
5. Cliguez sur le format et I'orientation voulus.
6. Cliquer sur « Ok ».
7. Cliguez sur « Ok » dans la fenétre des propriétés.
$ Propriétés de la feuille D_001 =N iEES
Généralités | Information Unité |garamétre} Paramétraga]
Atteindre ... Format des feuilles
Incérer :;onznmal[Pavsage}
Supprimer . ; Echelle Choix du Format de travail
F Orientation Format ]
Renommer ... e (et FnE CAp J
Vider... r it We"m'en“(xeT & Horizontal (Paysage) A4 280 X Annuler
Mettoyer extérieur... : > | || © Spécial @ A3 (" 4AD 7 Ade
. r—Informations pour faffichag " Multiplis - vertical (Portrait) A2 (C 8AD

Renuméroter ... WV by _

) [ yeite b e Multiplis - horizontal (Paysa | ¢ Al
Dupliquer ... K: = Format multiplis :
Fusion de feuilles entre deux classeurs... = 2 &l
Transfert de feuilles entre deux classeurs... . Dimension de |a feuille (en 10e de mm)-
Assembler les feuilles ... sidh =l
Propriétés de la "feuille"... | = =
Propriétés du "classeur” ... v o | & Aol T T >

‘B Exercice :

1. Ouvrez le classeur Prg1000.ele (se trouvant dans C:\Stage Elec’View
\Dossiers Exemples \Formation)

Placez-vous sur la feuille « bouteille » a | 'aide de la commande Atteindre.
Supprimez les feuilles F_011 a F_014 puis les feuilles F_003, F_016 et
F_019.

Insérer 4 nouvelles feuilles aprés le folio F_053.

Insérez 2 nouvelles feuilles : F _003.5 et F_004.5.

Renommez la feuille F_009 en F_011.

Dupliquez la feuille F_006 en F_006.1.

Renumérotez le classeur.

wn

©oNo oA
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11 TRANSFERT DE FEUILLES ENTRE 2 CLASSEURS

11.1 Introduction

La fonction de transfert de feuilles entre 2 classeurs est trés utile si vous avez des
parties de schémas similaires d’'une affaire a I'autre. Vous pourrez I'utiliser pour :
= récupérer dans un classeur (hommeé par exemple classeurl.ele) le travail
réalisé dans un autre classeur (nommé par exemple classeur2.ele).

= archiver dans un classeur (nommé par exemple folios_types.ele) un folio que
vous venez de dessiner et que vous voudrez réutiliser par la suite.

cab1022.ele cab1035.ele

Avantages :

= Manipulation simple.

= Vision « globale » des dossiers.

= Gestion globale des « appels » a d’autres dossiers.

= Placement et ancrage des folios automatique.

= Pas d'ouverture de la source : pas de fausse manoeuvre possible.
Inconvénients :

= Copie d’'une partie de folio impossible.

» Les parametres ne changent pas.

11.2 Utilisation du transfert de feuilles

Exemple : On désire créer un nouveau schéma pour une installation de tapis
roulant. Le but ici est de récupérer 2 dans un dossier ou le schéma d’un tapis roulant
existe déja. Il s’agit des folios de cahier des charges et de schéma de puissance

Pour utiliser le transfert de feuille entre 2 classeurs, vous devez impérativement avoir
un classeur ELE (quelconque) ouvert.

Il n'est pas nécessaire que ce soit le classeur dans lequel se trouve le folio a
transférer, ou le classeur dans lequel vous voulez importer votre folio.

Cela dit, généralement le classeur ouvert sera :
» Celui dans lequel se trouve le folio a archiver
Ou
= Celui dans lequel on veut importer un folio depuis un autre classeur

“B Créez un classeur tapis roulant.ele dans le répertoire C:\Stage ElecView\, avec 3
folios A3, en I'associant a la norme elec.view3.
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11.2.1 Pour lancer le transfert de feuille entre cl  asseur :

1. Faites un clic droit sur un onglet d’un classeur
2. Allez chercher la fonction dans le menu contextuel qui apparait.

Afteindre ...

Insérer ...
Supprimer ...
Renommer ...

Wider ...

Mettoyer extériedr...
Renurméroter ...
Dupliquer ...

Propriétés de la "fevile

Propriétés du "classeur” ...
A1 P00 F o0z [ F00s

La fenétre suivante s’affiche :

Transfert de feuilles entre classeurs

1

. Elle se compose principalement

Mormal} Automatigue ] Compare repertaire ] Farameir

Classeur émetteur Classeur recepteur

o = i <. = || en3parties:
Norm de |a feuillFijre |F_ N de |a feville Filre|F_
F Afficher uniguement les feuilles différente J [ Afficher uniquement les feuilles différante 1 La Zone du Classeur
Sélectionner toutes les feuilles L, . .
émetteur (celui depuis

lequel on veut récupérer

@ une feuille)
2. La zone du classeur

récepteur (celui dans
lequel on veut insérer le

folio)
[ Synchronisation des vues .
[¥ Comparaison cellule & cellule 3 [¥ Conserverles "appels intemes" 3 Ia Zone qul permet de
ggouton'annul?racm [ changement du nom lors du transtert détermlner |eS OptlonS de
ranstérer méme silafeuille existe
[ Confirmer 'écrasement de la feville transfert, du ou des
[V o | % Annuler 7 oice | folios, d’'un classeur a

A patrtir de ce point on va suivre une méthode qui est la suivante :

1. Choisissez des classeurs émetteur et récepteur

2. Sélectionnez la(ou les) feuilles a copier (ou a déplacer) du classeur émetteur
vers le classeur récepteur.

3. Validez les différentes options de transfert

4. Visualisez le résultat possible

5. Sile résultat est bon, validez par OK pour terminer la copie ou le déplacement
des feuilles.

ou

6. Sinon, annulez les actions réalisées et reconfigurez les sélections, les

options...
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11.2.2 Choisir les classeur émetteur et récepteurs

Dans la fenétre de transfert de feuille, vous disposez d’une liste déroulante pour aller
chercher le classeur émetteur :

Transfert de feuilles entre classeurs

Mormial }Agtamatique] Compare répertoire | Dans la liste déroulante, vous aller retrouver
' Clagseur emetteur généralement :

s Exemples|Farmation'ledig ™4 * Le classeur « elec » : c’'est la base locale
'Dossiers Exemples\Farmation'elec « elec » de votre bibliothéque de symbole ;
YDossiers Exem :nIEe:;:"-,Fku:u'r'rua.ticnru".,u::a.t:ﬂIII:?_-'E'.»: = Le classeur « Interne » : c'est le classeur
[inteme] _ qui est ouvert dans Pack’Elec et qui est au

ko octonneitonioslpary s premier plan(repérable dans la barre de

titre)

Exemple de classeur interne :

exemplesiformationitapis roulant. ele]

R A . . .
e @By e Ici, le classeur interne est « tapis roulant.ele »

Si vous ne trouvez pas dans la liste le classeur qui vous intéresse, passez par le
bouton « ouvrir » &

“B Sélectionnez le classeur « cab1022.ele » situé dans  C:\STAGE ELEC'VIEW\Dossiers
Exemples\Formation en tant que classeur émetteur

Il faut ensuite choisir le classeur récepteur ( celui dans lequel on va insérer le ou les
folios que I'on récupeére du classeur émetteur)
On dispose également d’une liste déroulante et d’un bouton « ouvrir ».

Classeur récepteur

| ~| = @

chyprogram fileshalgotechhpackilechuilderydog
chyprogram files\algotechhpackelechuilderydog

Le fonctionnement est identique.

“® Sélectionnez le classeur sur lequel nous travaillon s ( tapis roulant.ele ) en tant que
classeur récepteur
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11.2.3 Sélection de la(ou des) feuilles a copier

Une fois que I'on a chargé les classeurs émetteur et récepteur,
On voit apparaitre les noms des folios de chacun des classeurs, avec des codes de

couleurs.

Attention : _ pour avoir un code des couleurs correct, il faut que I'option de comparaison cellule a
cellule soit cochée ( nous verrons plus tard a quoi sert cet indicateur )

[v Comparaison cellule & cellule
[ Bouton annuler acti
[ Transtérer méme sila feuille existe
[ Confirmer I'écrasement de la feuille

Ok | XAnnuIer| P Aide |

Transfert de feuilles entre classeurs [
Hormal lAgtDmathue I Cormpare répeﬂolre]
Classeur emetteur Clagssur récepteur
|c:\program fl\es\algotech\pﬂ - = % v o &

Marn de la feuillFitre Norn de la.feuille Filtre
[ Afficher uniguement les feuilles différente 4 [ Afficher uniguement les feuilles différante
[ Sélectionner toutes les feuilles

ED_o01 %F_um
EF_o01 F_ooz
[Hr 00z EF_003
EF_o02 %F_Dm
FF_noa F_00&
[EF_480 oy | |[EIF_006

Voici un tableau de correspondance des couleurs :

Classeur émetteur Classeur récepteur
Bleu : présent dans émetteur, Rouge :présent dans récepteur,
absent dans récepteur absent dans émetteur

Vert : folio de méme nom présent dans les 2 classeu s,
mais dont le contenu est différent
Noir : folio de méme nom présent dans les 2 classeurs,

et dont le contenu est identique

Lorsque vous cliquez sur un folio dans la liste, vous le pré visualisez directement en-
dessous :

1. Icile folio F_003 est sélectionné et on voit son

contenu.
Vous pouvez utiliser le bouton « voir » pour visualiser dans
une grande fenétre le contenu du folio : \gir

Visualisation des différences

age T =

2. Utilisez cette fonction pour
sélectionner les folios qui vous
intéressent.

Vous pouvez utiliser le [Shift] et le
[Control],comme sous Windows.
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11.2.4 Validation des différentes options de transf  ert
Lorsque vous avez choisi les folios a transférer, vous aller choisir de quelle maniére

vous voulez les transférer et notamment :

v ichangement du nom lors du transfert

%I_

|v Transferer méme si la feuille existe:
I&chnfirmer I'&craserment de lafeuille

L'option « confirmer I'écrasement de la
feuille » permet d’avoir un message
demandant si I'on veut vraiment écraser une
feuille de méme nom

Confirmation E3

La feuille "F_001" existe
voulez-vous ['écrager 7

v Conserverles "appels intemes"
Lo L | 1 L. s Lo .a

Généralement, cette case est toujours
cochée, de maniere a ce que les feuilles
appelées soient transférez
automatiquement.

1. Enles renommant ou pas, grace a
I'option « changement du nom de
folio »

2. En écrasant les folios de méme non
ou pas

3. En transférant automatiquement les
autres folios auxquels ils font appel
ou pas

“B Plagons nous dans le cas ol I'on veut récupérer les folios F_002 et F_003 et les insérer
a la place des folios F_001 et F_002

“B Cochez les options adéquates.
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11.2.5 Visualisation du résultat possible

Une fois que les folios a transférer et les options sont choisis, on va visualiser le
résultat possible.
Il'y a deux cas:

Ajouter

Si vous souhaitez copier les folios d’un classeur a I'autre : utilisez le bouton

Si vous souhaitez déplacer les folios d’'un classeur a l'autre : utilisez le bouton
Jeplacer

Généralement on préferera le copier-coller c’est a dire I'ajout, le déplacement est plus rare
puisqu’il s’agit d’'un « couper-coller »

‘B Copier les folios
Lorsque la copie est faite, vous pouvez visualiser le résultat dans la fenétre de
transfert de feuille entre classeur.
Pour cela, sélectionnez les folios dans les 2 listes et utilisez le bouton

« VOIr » Yoir
Lorsque vous avez le bon résultat, validez par OK.

‘B Vérifiez le résultat et valider par OK pour revenir a votre classeur et poursuivre votre
schéma.

“® Exercice — transfert de feuilles entre 2 classeurs

Utilisez le transfert de feuilles entre le classeur(émetteur) « Cab1043.ele » situé
dans « C:\Stage ELECVIEW\ dossiers Exemples\ Formation » et le classeur
(récepteur) Prg1000.ele pour :

1. Copier la feuille F_003.

2. Copier les feuilles F_002 et F_004

3. enlesrenommant F_016 et F_019.
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12 FONCTIONS DE RECHERCHE ET REMPLACEMENT

12.1 Rechercher ou remplacer un élément ou un texte

Il arrive assez souvent que I'on doive rechercher ou remplacer un texte (ou une
partie d’'un texte) voir un symbole.

Exemple :

1. Connaissant le commentaire d’une entrée automate, je recherche
« démarrage moteur ».

2. Connaissant le repere des contacteurs, je remplace « KM1 » par « MAV »,
« KM2 » par « MAR ».

3. Je dois remplacer tous les symboles « Lj » (voyant jaune) par le symbole « L »
(voyant blanc.

Méme si la recherche peut se faire « page par page » ou le remplacement
manuellement symbole par symbole, il est bien plus efficace d’opérer en utilisant la
fonctionnalité d’Elec’View.

12.1.1 Rechercher ou remplacer une chaine de texte.

Vous avez placé deux chaines de caractéres dans le folio 2 qui contiennent chacune
le mot « Commande ». Pour alléger le texte nous devons remplacer ce mot par
« Cde ».

Cliguez sur le bouton « Remplacer ». (« Rechercher » le cas échéant.)
Entrez la valeur a rechercher. Exemple : « Commande ».
Entrez la valeur de remplacement. Exemple : « Cde ».
Vérifiez les options cochées. Dans notre exemple :
Classeur courant (mais on peut se limiter a la feuille).
Bloc de texte. (Voir l'illustration).
5. Cliquez sur « Ok ».

PwohpE

Nota : Les raccourcis claviers sont les mémes que s  ous MS Word ou Excel,
[Ctrl]+[F] et [Ctrl]+[H].

Recherche et remplacement de bexte il 2|
|$ Recherche  Femplacar m
Recheiche  [Command="® =]
Remplacer  |Cda =1
Pestée Diplicirs
= Classeur courant I Dfrenceer Hal

™ Feulls coursis I Motz entices

Ertkéz & anabser
[+ Blac de teste
| (Homiathres{ e 3 [ Maleur des paramptias des figures
[ Mo des bases | classeurs] I~ Code des paramities des fuiss
oy

5
v 0k Anreder 7 Sade
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Elec’View pointe sur le premier bloc comportant la chaine recherchée et le marque
par un cercle réticulé. Une fenétre de dialogue apparait :

1. Cliquez sur « OK » pour remplacer cette occurrence.

2. ou bien cliquez sur « Annuler » pour passer cette occurrence.

3. ou bien cliguez sur « Tout » pour remplacer toutes les occurrences.

Information L ﬂ
r':'i Reml:ﬂ = "Commande"
Ander | ot | ade |

/E‘\
C nmm&nﬂ&:ﬁﬁ\‘J

vidante n"l

4. Pour les occurrences suivantes, cliquez sur le bouton « Rechercher suivant ». Q?

5. Le dialogue de remplacement d’occurrence est reproduit.
(Voir points 7/8/9)

12.1.2 Rechercher ou remplacer une valeur de parame tre.

La fonction « Recherche » permet de naviguer facilement entre folio. Par exemple en
recherchant toutes les occurrences d’'un repere.

1. Cliquerz sur le bouton « Remplacer ». (« Rechercher » le cas échéant.)
2. Entrez la valeur a rechercher.Exemp le : « KM1 ».
3. Vérifiez les options cochées.Dans notre exemple :
= Classeur courant (mais on peut se limiter a la feuille).
= Mots entiers (important pour ne pas trouver KM1 dans KM10, etc.)
= Bloc de texte. (Voir lillustration).

Recherche et remplacement de tente e |

Becherche IKM'| P ;J

Partée: “Dptions
(' Classeur couant

" Feille coura

“Entités & analyzer

[ Bloc de texte
I™ Wom des figures [ feuilles) v Waleur des paramaties des figures
I Mom des bases [ classeurs) [ Code des paraméties des figures

v ‘ﬁczk Areuder ? e
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4. Cliquez sur « Ok ».

5. Elec'View pointe sur le premier bloc comportant la chaine recherchée et le
marque par un cercle réticulé. Une fenétre de dialogue apparait :

Cliquez sur « OK » pour remplacer cette occurrence.

ou bien cliquez sur « Annuler » pour passer cette occurrence.

ou bien cliquez sur « Tout » pour remplacer toutes les occurrences.

© N

Nota : Elec’View change de folio automatiguement po  ur les occurrences
suivantes si la recherche ou le remplacement se fon  t sur le classeur.

12.2 Rechercher ou remplacer un symbole.

Il peut étre intéressant de remplacer un symbole par un autre.

Exemple : Pour faire une mise a jour d’'un schéma, un changement de cartouche,
etc.

Dans notre dossier nous avons protégeé le transformateur par des disjoncteurs

(symbole DP2) :
1 4 ] w0
-DJ2 \ —\\
2 4

Remplacons-les par des sectionneurs porte fusibles (symbole FS_P2) :

’I_ 3_
2 £

Cliguez sur le bouton « Remplacer ». (« Rechercher » le cas échéant.)

Entrez la valeur a rechercher. Exemple : « DP2 ».
Entrez la valeur de remplacement. Exemple : « FS_P2 ».

DR

Vérifiez les options cochées. Dans notre exemple :
= Classeur courant (mais on peut se limiter a la feuille).
= Mots entiers
= Nom des figures (feuilles) .

5. Cliquez sur « Ok ».
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Recherche et remplacement de texte

|R'.;b_ echerche  Remplacer
Recherche ||;:.p2 :i
Remplacer  [SEER ﬂ
—Partée 3 —DOptions
{* Clazzeur courant [ Différencier M

{~ Feuille coura ! ¥ Mots enfiers

“Entités & analyser————
I Bloc detexte

Iv Nom des figures [ fewiles) v Waleur des paraméties des figures
I Nom des bases [ classeurs) [~ Code des paramélres des figures

At

oy
7 Ok "‘I'\/k - 7 hide

Elec’View pointe sur le premier bloc comportant la chaine recherchée et le
marque par un cercle réticulé. Une fenétre de dialogue apparait :

Cliquez sur « OK » pour remplacer cette occurrence.

ou bien cliquez sur « Annuler » pour passer cette occurrence.

ou bien cliquez sur « Tout » pour remplacer toutes les occurrences.

=

!@\Wsmﬁrr% J

o
.""I'.'
l,.ﬁl
-y
3

=X

&
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13 LES BOITES NOIRES

La boite noire est un outil qui peut vous servi pour dessiner un nouveau symbole
simple.

L’intérét de la boite noire, est qu’elle dispose d’'un masque qui coupe et cache vis fils
de cablage. C’est donc un rectangle « intelligent. ».

Nous allons utiliser la boite noire pour dessiner le schéma suivant ::
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i c
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Sur ce schéma la boite noire est utilisée pour dessiner le variateur HITACHI L200 et
le frein moteur.

Conseil : lorsque vous voulez faire un schéma avec une boite noire, nous vous
conseillons de commencer par dessiner tout ce qui v a se trouver autour de votre boite
noire, de maniére a délimiter I'espace qu’il vavou s rester pour votre boite noire.

La boite noire est disponible dans I'onglet « Elec » de la palette et la famille « Boite
noire ».

Eeuille I Eamille I Clagzeur Palette |Dos:s:ier |

Palette_Produit2
Elec |Elec2 | Bormier | outis |

Cartouche

Commutateurs

Commutateurs h
Relais+Ey
Contacts de commande

Contacts de puissance et contacteur

Disjoncteurs

Disjoncteurs différentisls

Interrupteurs différentiels

Digjoncteurs magnéto-thermigues

Filetie + Liaizon

Renvai Falia

Fusibles &t sectionneurs

Fuzibles et zectionneurs h
Mateur
Démarrage Mateur

Relsis de protection

Alim + Transformateurs

Boite Maire

Boite noire

Les symboles B1 sont des symboles de borne. La position de B1 représente la
position du nom de la borne par rapport a la borne.
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NOTES PERSONNELLES
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14 EXERCICE RECAPITUALTIF JOUR 3

“® Créez un classeur mercredi et réalisez I'exercice d  istribué
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15 IMPRIMER UN CLASSEUR.

A tout moment vous pouvez imprimer toutes les feuilles ou une sélection de celles-ci.
Il est conseillé de régler 'impression avant une premiere sortie sur une imprimante.

L’apercu avant impression vous permet de :

= Vérifier 'apparence d’'un document avant de I'imprimer.

= Visualiser les difféerentes feuilles de votre dossier telles qu’elles seront
imprimeées.

= Choisir les feuilles que vous allez imprimer.

6. Cliquez sur le menu Fichier / Apercu avant impression
ou

7. Le bouton Apercu avant impression de la barre d'outils Fichier .

8. Lafenétre Apercu avant impression s’affiche.

15.1Reégler la sortie sur une imprimante.

Pour régler I'imprimante :

1. Cliquez sur le bouton « Apergu avant impression ». Une fenétre apparait avec la

feuille en cours telle gu’elle sera imprimée. Elle comprend une série de boutons
qui permet entre autres choses de régler les impressions.
| ‘ Zoom | v Imprimer Page ‘ Marges | X Fermer | Option ‘ ? Aide

Cliquez sur « Option » pour choisir I'imprimante ainsi que ses options

d’'impression en passant par le bouton Propriétés. La fenétre qui apparait est la
fenétre du driver Windows.

.
Impression @

|mprimante
Mom : Dell Lazer MFP 16000 ﬂ Proprigtés. .. |
Etat: En pauze ; 0 documentz en attente
Type : Dell Lazer MFP 1600R
Emplacement :  LPTI:
Commentaire ;
Zone dimprezsion Copies
f* Tout MNombre de copies: |1 3:

" Pages  de: 1 a: |2
(" Sélection Ijl g
Aide ak | Annuler
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3. Cliquez sur « Page » pour choisir les options Elec’View. Les options conseillées
sont les suivantes :
= Ajustement sur « Ajuster » (Elec’View calcule la réduction optimale.)
= Maximum de surface occupée (en fonctions des marges, voir plus bas).
= L’ordre d’édition des pages a choisir suivant I'imprimante, pour que le
document final soit prét a étre broche.
= Le nombre de copies.
= Edition par lot (ou pas).
= Le format du papier.
Mise en page ]

Marges ] En-téte / Pied de page

Ajustement de I'adition
+ Ajuster
i Ajuster hauteur

" Réduireisgrandir =
r
v Maximum de surface occupée X Annuler
[~ utilisation petit cartouche 76 2 en% 9 Aide
Orientation
" Portrait * Paysage
—

Ordre d'édition des pages

&+ Mormal " Inverse

MNombre de copies I ODptions

13

MNombre de copies
Edition par Jat
Iv Editer tous les folios dans un seul lot

Format du papier
A4 A2
) " Autre

4. Cliquez sur « Marges » pour régler les limites de I'impression. Les marges
apparaissent sous forme de lignes en pointillés.

5. Faites glisser les lignes en pointillés représentant les marges, vers le haut ou le
bas pour les marges horizontales, vers la gauche ou la droite pour les marges
verticales.

¥ Apergu avant impression 101 x|
Eym— | Suivart Zoom | o Imprimer | Page Marges | X Femer | Qption | ? e |
IV Tout
Ano 000
D_001
I ...................

F_o02 "
F_o03 -
F_aa0 R
F_aa
F_a82 £

H ] ] i

HE B33} B33 B3]

g CJ :J CJ !‘ EJ EJ ”

=505 svE o

: .

i B4

El N

C——p

! L0 -0

: s
[Brii re ‘ :%{

I~ Aver lss masquées
™ Avecles Supprimées
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15.2Imprimer un classeur complet.

Il est conseillé de sortir un classeur complet pour brochage pour éviter tout mélange
de version différente.

Rappel : Vous pouvez éditer un classeur en un seul lot.

= Pour imprimer un classeur complet :

1. Cliquez sur le bouton « Apercgu avant impression ». Une fenétre apparait avec
la feuille en cours telle qu’elle sera imprimée.

|8 Kparcu wvant imprwviion

M olmi

iR R Ladt AL

4 bR S BEE R
= T

17 avey o smapsten
.

2. Cochez « Tout ».
3. Cliquez sur « Imprimer ».
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15.3 Choisir des feuilles a imprimer dans un classe  ur.

La sortie d’une sélection de feuille peut répondre a certains probléemes :

Sortie de folios « Puissance » pour réaliser le dessin de la commande.

Sortie de liste pour aider a la réalisation du schéma. (Message d’anomalies, liste de
fils, plan de borniers, etc.)

Nouvelle version de certains folios pour éviter une sortie compléte.

= Pour choisir des feuilles a imprimer dans un classe ur:

1. Cliquez sur le bouton « Apergu avant impression ». Une fenétre apparait avec la
feuille en cours telle gu’elle sera imprimée.

Cliquez sur le premier folio a imprimer dans la liste des folios.
Enfoncer la touche « shift » [{}] et cliquez sur le dernier folio a imprimer.

Ou bien Enfoncez la touche « control » [Ctrl] et cliquez sur tout folio a ajouter a la
sélection d’impression.

5. Cliquez sur « Imprimer ».
# Apercu avant impression g@g

R Tout

D_o01
E_100

O Tl Ol ol Gl I O B A
ALLLELLLLLLLLLLLLLLLLLLLLEELLLL]

:

(

1
=x

Cas de I'impression du schéma sur une imprimante « Noir et Blanc :

Si vous souhaitez imprimer votre schéma couleur sur une imprimante noir et blanc,
vous verrez que par défaut, les couleurs s'imprime en niveau de gris.

Vous avez la possibilité de configurer le produit pour forcer I'impression des couleurs
en NOIR.

Pour cela :

1. Allez dans les préférences graphiques( Menu Outils/préférences/Graphiques) ;

2. Placez-vous sur I'onglet Général ;

3. Validez Ie indicateurs comme illustré sur I'image suivante :

Eéticule ] Gestion des révisions ] Qutils ] Mot de passe ] Couleur ] korme ] Tragahilitd ] Simulation
Demarrage ] Historigue ] Affichage ] Reépertoires ] Modéle ] Unités ] Grille ] Aimantation

Impression

[w Couleurforcée & noir pour les traits
[ Couleurfarcée & nair pour les remplissages
[w Couleurforcée & noir pour les fantes

1 %! Epaisseur minimale des traits
4. validez par OK.
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16 EXPORT PDF, IMAGE, WORD, HTML.

L’export PDF, image, Word HTML, est trés simple.
Le stockage du fichier est proposé par défaut a I'endroit ou se trouve le fichier au
format « ele ».

Fichier

[ Houveau Chrl+M
Duvrir Crl+0
Mouyeau classeur

Ouvrir classeur

Eermer

Tout Fermer
Enregistrer Ctrb-s
Enreqgistrer sous ... Fl12

Envoyer par e-mail

Import ¥

Export » DWG ...
Utiitaires ... » |E9 D
EXCEL...

e DO RPER

Archiver un dassier. ..

Apercu avant Impression WORD ...

HTML ...

b b

Imnprimer Chrl4+p
Images. .,
POF ...
Hml

Loesh, uindi, ele

2 ol dossiers electriquesiexercicel  ele
3 oo best_modification_des_textes. sle
4 ol Ndossiers slectriquesitest simee.sle
5 ¢l dnouvelle grille autofil 4.ele

6 ¢ autofiflexemples exceli0] . ele

B outter

EapeE ®
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17 EXPORT DWG (OU DXF).

C’est la procédure la plus courante pour fournir votre travail a un correspondant
équipé d’'un autre logiciel comme AutoCAD®.

Notas : Certains logiciels ne peuvent lire que le seul format DWG. Renseignez-vous aupres

de votre correspondant pour connaitre les formats qu'il peut lire.

Le choix idéal est de conserver le format Elec’View : Vous pouvez copier votre CD et le
donner a votre correspondant. Cette copie n'est pas illégale car le logiciel ne fonctionne
complétement qu’avec votre clé. Votre correspondant disposera cependant d’un logici el

limité lui permettant de visualiser et d'imprimer v os folios, voir de faire de petites

modifications mais sans pouvoir les enregistrer

= Pour exporter un ou plusieurs folios d’'un classeur ELE vers un fichier au
format DXF / DWG:

1.

2
3.
4

Ouvrez le fichier au format ele que vous souhaitez exporter en DXF/DWG
Cliquez sur « Fichier ».

Cliquez sur « Export ».

Cliquez sur « DWG /DXF ».

Eichier

[1 Mouveau Chrl+H
2 Cuvrir Chrl+0
Mouyeay casseur

Ouvrir classeor

Fermer

Touk Fermer

Enregiskrer Chrl+5

Enreqistrer sous ... Fiz

b a0 0 g | D

Envover par e-mail

+
&

Imnport g
Export v DWW ..

Utilitaires ... v |EE DuE...

&
+
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5. Une fenétre d’'options s’ouvre.

T

_c\stage elec'view'dossiers exemplesiformationi1005 ele

—Répertoire de stockage de lexport

[iDivers]

[V Création de fichier(s) DG

[ Concaténer le nom de Ia feuile

—\ersion d'export-
 R12

—Option de génération pour les fichiers DXF et DG

I~ Création d'un seul fichier

Largeur maximum

|250EI iﬂ,

[~ Exportation &n NOIR

Sl I Expartaiion dos AL
£ e [~ Poly ligne fine & zéro
" R2007

v Imposition d'une échelle

Largeur

[¥ e pas justifier sntre 2 poirts

]

I

¥ Export accents ( AutoCAD 2002 et +) [~ Sens des folios 1 e
[~ DXF/OWG pour Visio " Vertical !
[ Criatin des Blics ~Coefficient pour le t ——
T " Horizontal Hautens |7 =
|~ Sans les attributs |

I Utilizer les blocs stockés

—Répertoire des blocs

—Lizte de= feuilles 3 exporter

[v| D{ECRITURE-IMPRIMABLE]

V| D[ECRITURE-NON IMPRIMABLE]
W] 0[ElecView-Dessin]

|| B{ElecView-Visiblelmprimable]
v O[implantation-Dessin]

W1 0fTertiaire-Autofil]

W] B[VISICAD-Non Classé]

V| Bf[. J-Dessin]

W1 ofL -1

W1 0[System-Non Imprimable]

vl oL -1

v DISvstem-Ancragel

¥ Tout sélectionner

[V Tout sélectionner

=>

7 ace |

X Annuterl

6. Utilisez la zone Répertoire de stockage de I'export
guel répertoire vous souhaitez stocker votre export ;

pour préciser dans

—Répertoire de stockage de lexport

=

= o=

7. Cochez les options qui vous intéressent.
8. Sélectionnez la ou les feuilles a exporter.
9. Cliquer sur « Ok »

Attention : Sivous ne cochez pas « Création de fichier(s) DWG

fichier DXF.

», 'export créera des

Export d’'un schéma depuis SCANBUILDER LIGHT :

[~ Exportation en HOIR
[+ Exportation des BLE
[T Palligne fine & z&ém

Pour exporter des schémas issus de Scan’Builder Lig
« exportation des RLE ».

ht, il faut cocher I'option
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18 IMPORT DXF / DWG

18.1Lancement de I'importation

Pour importer des fichiers au format DXF/DWG,
1. lancer la commande :

= DWG a partir du menu Fichier / Import / DWG pour importer des fichiers
au format DWG.

= DXF a partir du menu Fichier / Import / DXF pour importer des fichiers au
format DXF.

2. Lafenétre Ouverture d'un classeur s’affiche.
Suivant la commande que vous avez lancé, vous n'aurez pas les mémes
informations dans la ligne « Type » de la fenétre. Si le contenu de cette ligne

n'affiche pas le type de fichiers attendus, modifiez la en conséquence.

3. Sélectionnez le ou les fichiers que vous voulez importer
Ouverture d'un classeur 3 ed

R echercher gans:lﬁ Encaizzeusze Laots j = ﬁ v

Flﬁ.dwg
EBF19.dwg

F26.dwg
EBF27.dwg
Sodwg

 dweg

EBFz1.dwg
EBFzz.dwg
EBFz3.dwg
EAFz4.dwg
EBF25. dwg

I"F1 dwg'' F2.dwg" "F3.dwg" " FA dwg" "F5.du\j Duprie I

Type: | Fichiers Dwg [*. D) | Annuer |

[T Ouvert en lechure seule Al |
p

Dans le cas ou vous voulez sélectionner plusieurs fichiers en méme temps, utilisez
les touches CTRL ou SHIFT ainsi que le bouton gauche de la souris.

4. Cliquez sur le bouton Ouvrir.
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5. Lafenétre Option de génération s'affiche :

% Dption de génération pour les fichiers DXF et DWG

Général l Attributs ] Exportation du classeur en fichier DRF/DWG 1 Apercus DEF £ DWG

7 Choix de la wersion -
f+ R2000 " Mergion DXF Superiew|

Chaix d'un clazzeur spécifique

| 1 s

[ Enreqistrer dans un clazzeur spécifique

| Répertaire de stockage des blocs DRF-—

W[Wide bt [ _J

I Stocker les blocs D=F

i Choix de 'echells - — :
i : [~ Muli folio vertical
W Imposition dune échelle [ Paosition forcée [ Multi falio karizontal

1 = # bag gauche |1 #] ¥ haut dicie |1 2 ® JU =
I~ Unefeuile par couche Y bas gauche |1 :1 ¥ haut droite |1 ii e ]D :,_J

| E=portation des attributs i Cas particulier i~ Coefficient pour |e texte - |
v Création des blocs 1 AI
v E R |NI:asF'articu|ier LJ <N =
W Exportation des attributs
Largeur |1 i

[~ Me pas convertir les attributs matigual |

Clagseur Excel des attributs

| _'J_J_rJ

[~ Conversion des attibuts

|~ Choix d'une norme

_| =1 |
« Ok ? Aide X Annuler

18.2 Choix de la version du fichier a importer :

« Sivotre ficher DXF/IDWG a été enregistré en format 2000, choisissez la version
R2000

« Si votre fichier a té enregistré en format 2004,2006,2008....choisissez la version
DXF Supérieur
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18.3Enregistrement de I'importation dans un classe  ur au format
Elec'View :

Vous avez la possibilité d'importer plusieurs fichier DXF/DWG simultanément et de
les regrouper sous forme d’onglets dans une dossier électrique Elec'View.

Pour cela, lorsque la fenétre des options de génération s’affiche voir chapitre
précédent), sélectionnez I'option suivante :

Choix d'un classeur spécifique

[C\STAGE ELECVEWDWG Cercluselschema cerceuse ¢k g

¥ Enregistrer dans un classeur spécifique

1. Cochez l'indicateur Enregistrer dans un classeur spécifique

2. Utilisez le bouton pour spécifier le nom et 'emplacement du fichier

18.4Choix de I'échelle d'importation

Pour importer les fichiers DXF ou DWG a I'échelle 1, cochez l'indicateur Imposition
d'une échelle et rentrez la valeur 1 dans la case.

Pour importer les fichiers DXF ou DWG en changeant d’échelle, dans la partie Choix
de I'échelle :
1. Choisir I'échelle d'affichage des fichiers importés

2. Valider I'indicateur Imposition d’'une échelle

18.5Importation de fichiers multicouches

= Sivous ouvrez un document AutoCAD ne contenant qu’un seul plan, ne cochez
pas l'indicateur Une feuille par couche

= Dans le cas ou vous ouvrez un document AutoCAD contenant une multitude de
plans et que ceux-ci sont placés sur des couches distinctes, vous pouvez placer le
contenu de chaque couche du fichier AutoCAD sur une feuille distincte lors de
I'importation. Pour cela, dans la partie Gestion des couches , cochez l'indicateur
Une feuille par couche
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18.6 Récupération des blocs AutoCAD

Dans la zone Exportation des attributs  vous allez définir la fagon dont les blocs
AutoCAD et leurs attributs seront convertis:

18.6.1 L'indicateur Création des blocs

Lorsque l'indicateur Création des blocs est validé, les différents blocs utilisés sous
AutoCAD® dans le(s) fichier(s) importé(s) sont transformés en figures sous
PackElecBuilder. Ces figures sont placées dans le fichier ouvert ou sont remplacées
par des figures d’'une bibliotheque suivant le type de conversion choisi.

Lorsque cet indicateur est décoché, les différents blocs AutoCAD ne sont pas
récupérés lors de la conversion.

Nota : Afin d'afficher les fichiers AutoCAD correct ement, il est conseillé de toujours
cocher I'indicateur Création des blocs.

18.6.2 L’indicateur Exportation des attributs
Cet indicateur n’est pris en compte que si I'indicateur Création des blocs est coché.

Lorsque l'indicateur Exportation des attributs  est coché, les attributs utilisés dans
les blocs AutoCAD sont transformés en parametre Elec’View.

—
10

14 U453

d
<«

La valeur 10 est
placée dans le
parametre de la figure.

Bloc converti en figure +
parametre

Folio converti

Si cet indicateur est décoché, les attributs utilisés dans les blocs Auto CAD ne sont
pas conservés dans les figures qui sont créées. Les valeurs associées aux attributs
sont alors converties en bloc de texte.

N ) ,
10 La valeur 10 a été '
14 15.3) convertie en bloc de

texte, la figure ne
possede plus de

. Bloc converti en figure + bloc de
paramétres.

texte
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18.6.3 Choix de I'échelle d’importation des textes

Choisissez ensuite les coefficients qui vont étre appliqués aux textes lors de la
conversion.
Dans la zone Coefficients pour les textes , vous pouvez choisir :
= Le coefficient qui va étre appliqué en hauteur sur les textes dans la ligne
Hauteur .
= Le coefficient qui va étre appliqué en largeur sur les textes dans la ligne
Largeur .
Vous allez pouvoir ainsi affiner la conversion des textes

18.6.4 Choix du format des éléments importés

Vous pouvez préciser dans la zone Position du folio le format du schéma converti
dans PackElecBuilder.
Pour utiliser cette option, cocher I'indicateur Position forcée et précisez dans les
lignes
= X bas gauche etY bas Gauche : les coordonnées du point le plus en bas
a gauche de votre folio.
= X haut droite etY haut droite : les coordonnées du point le plus en haut a
droite de votre folio.
Cette option va vous permettre de forcer I'affichage du schéma dans le format choisi.
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19 IMPORTATION DXF/DWG AVEC CONVERSION DES STYLOSET
DES SYMBOLES

19.1Choix du ou des fichiers a importer.

Lancement de la commande Fichier / Import DXF ou Import DWG puis choix du ou
des fichiers a ouvrir.

19.2 Paramétrage de la conversion « intelligente de s fichiers »

Choisissez les fichiers qui vont servir a la conversion des fichiers Auto CAD dans la
zone Classeur Excel des attributs

L’indicateur Conversion des attributs  permet de préciser au logiciel le type de
conversion des blocs et des attributs qui va s’appliquer lors de la conversion :

= L'indicateur est décoché : les blocs Auto CAD sont convertis en figures
Elec’'View.

= L’indicateur est coché : le logiciel va remplacer les blocs Auto CAD par des
figures d’'une bibliothéque de symboles et les stylos Auto CAD par des
stylos Elec’View en fonction des informations contenus dans les lignes de
la zone Classeur Excel des attributs.

Clazzeur Excel des attributs

[v Conversion des attributs

Choix d'une norme A

|\Service\DHfF‘arametre><LS formatian, = ﬂ;| =

|\Nmmes\elec.view3 " \\ jj g
lllllllllllllll ﬂllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll RN RN RN RN NN RN NN NN NN ER R RN RN NN NN RN RN NN NN NN RN NN N EEE NN RN NN NEENNRRRRRRRNEEEN]

‘ ‘ Nom et emplacement du fichier de paramétrage

Nom et emplacement de la qui contient la correspondance entre :

bibliothéque de symboles qui va étre
utilisée pour remplacer les blocs
AutoCAD.

d’une bibliotheque.

fontes Elec'View.

= |es blocs utilisés dans AutoCAD et les figures

= |es stylos AutoCAD et les stylos Elec'View.
= |es polices de caractéres AutoCAD et les

Remarque : il existe un fichier de type « Classeur Excel des attributs » dans le
répertoire Service de PackElecBuilder : il s'agitd  u fichier
« DxfParametreXLS.xls ». Il est conseillé de faire  une copie de ce fichier et
d’utiliser celle-ci lors de la conversion.
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19.3Etape 3 : Correspondance des stylos

Le fichier Excel de conversion a été rempli par le logiciel lors de la premiére
conversion des fichiers DWF/DWG. Vous allez devoir maintenant le compléter pour
choisir les stylos que vous voulez voir apparaitre apres la conversion.

Pour cela, vous devez :
1- Lancer Excel
2- Ouvrir le fichier Excel utilisé pour la conversion (fichier
DxfParametreXLS _Conversion.xIs se trouvant dans le répertoire de
service de PackElecBuilder pour notre exemple).

Vous placer sur 'onglet STYLOS.
' A e e O
Elec™iew

w
1

1

2 Famille  Elément
3 |0-CONTIMNU 0 o 0 _;|
4 |0-CONTINU 32896 0 0

5 [0-CONTINU 8388736 O ]

B |(D-CONTINU 167765960 O 0

_i"_ |0-CONTINU 255 ] 0

B |0-CONTINU 255 0 0

9 |F1-CONTINU 32896 o 0

1EF FI CONTINU O EI ]

11 F2 CONTINL 0 ]
M4 |» (M} BLOCS / ATTIRIBUTS ,{Fm},sm.usf |«

4- Choisir dans les colonnes Famille et Elément, la famille et le nom du stylo
gue vous voulez utiliser pour remplacer les stylos AutoCAD.

Une fois que vous avez réalisé cette opération, enregistrez les modifications puis
fermez le fichier avant de réaliser a nouveau I'importation de vos fichiers AutoCAD.

Astuce :

Pour connaitre les noms des stylos utilisés, il vous suffit de double-cliquer sur le trait
qui vous intéresse dans PackElecBuilder puis de cliquer sur la ligne Stylo dans la
fenétre de l'inspecteur. La fenétre Mise a jour des stylos va alors s’afficher avec le
stylo utilisé sélectionné.

BT R
AR IR, g Bag e ia ‘il_T_
I Sraprinins | cotiie |
| &L F ; '
KI2 fr==r _‘—Eﬂ
e | s 1
|62 Wes 1 Fomphisage -
Cosim GDFF 1 BT OMTIMU ]
—_—— -
i + Cotniliniguni physigeid [
| o Ayl | | o N | XK Faar |
BT T U E— =10/
[Pl i | :
rERarrT o | |
DT
W |l | a | Prarak x_:"'"_l
7 o

Cinsasy e
s L

Arsdie-pan

e B T T B

"
=
L
e

¥ o TIO0H NN - =
- t.mn LIHIHY

e

Bl | |
i r——
b g R

S| |
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19.4 Etape 4 : correspondance des blocs AutoCAD ave  c les figures
de PackElecBuilder.

Pour réaliser la conversion des blocs AutoCAD et de leur attribut, vous devez lancer
la commande Outil / Préférences / Paramétrage Dxf/Dwg .

Dans la fenétre des options de génération qui s’affiche, vérifiez tout d’abord que le
fichier de conversion Excel précisé dans la ligne Classeur Excel des attributs
correspond a celui que vous voulez modifier puis placez vous sur I'onglet
Exportation du classeur en fichier DXF/DWG  puis cliquez sur le bouton « + »
devant la ligne Bloc .

 Dption de génération pour les fichiers DXF et DWG B =0 %]

Giéndial | Atibuts Exportation dh classewr an fichier DXF/DWG | Apercus DIF |

= W Bloc =]

] ﬁl' “Paper_Space

[+ g@d 0

:i:-><1z J? ;
o )g 2 @Nomﬁelms@

£d

. ¥

B *?' i I
[ gEH HE P
B
+

Al

Hp_uag Paramatres |

: | bt | Teste | Pan. |
# EOB Hurnein o relai MAEL. Mo

-8 -

1= -5 HH-H-H-0

A hifects W PEsatfecto

lu]
o AlNDD ;I

T Aide X Annuler

Vous allez voir apparaitre la liste de tous les blocs qui sont utilisés dans les fichiers
importés et que I'on peut convertir en figure de la bibliotheque de PackElecBuilder.

Pour remplacer un bloc venant d’AutoCAD par une figure de PackElecBuilder :

1. Cliguez sur le « + » précédent le nom du bloc que vous voulez remplacer
(vous pouvez également double cliquer sur son nom).

= g
i . BOB
2. Vous aurez alors I'affichage suivant E
= [EB eoe

3. Cliquez sur le nom du bloc précédé par le logo de PackElecBuilder * B
4. Placez vous dans la palette ou dans I'onglet Feuille de la fenétre Affichage
d’une feuille, puis cliquez sur le symbole que vous voulez utiliser (dans le cas
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de l'utilisation de la palette, cliquez juste une fois sur le symbole, dans le cas
de l'utilisation de I'onglet feuille, vous devrez double cliquer sur son nom).

5. La correspondance est effectué

- B3 B0B

o0

, le remplacement s’effectuera lors

de la prochaine importation des fichiers DXF/DWG.

19.5Etape 5 : correspondance des attributs des blo

cs AutoCAD et

les parametres des figures de PackElecBuilder.

Une fois cette opération réalisée, vous allez devoir faire la liaison entre les attributs
utilisés dans le bloc et les paramétres de la figure qui va lui correspondre, pour cela :

1. Dans la partie droite de la fenétre, vous avez les attributs et les paramétres
qui s’affichent. Vous devez commencer par sélectionner le nom de I'attribut
que vous voulez remplacer (Numeéro du relais pour notre exemple).

Cliquez sur le bouton Affecter .

Hown

Sélectionnez le parametre qui va le remplacer (NomRelais dans notre cas).

Renouveler 'opération sur les autres attributs que vous voulez remplacer.

8
o
1A E
o} . -@HomBelzs @
@Nom Re‘aiS@ @ localisation @
7 B Sous-loealisation @
[ — B @maténielg
£ @Additifl @
A2 5 RAsditi2@
@Fonation (@
Figures F'aamélresl
Alinbut I Taxte j Parametie |
* Alfecter J v Dézaffecter

Lacalizatian
Sous-localization

Bometii[a1]
Bormelz[ae]
Matdriel
Additifl
Additif

Frnrtion

=l

Lorsque vous avez terminé tous les remplacements, cliquez sur le bouton OK pour

enregistrer les modifications.

Pour voir le résultat du remplacement, vous devez relancer I'importation de vos
fichiers DXF/DWG en utilisant le fichier Excel qui est maintenant rempli et la norme

gue vous aviez spécifié ;
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NOTES PERSONNELLES
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20 UTILISER LES FONCTIONS AVANCEES.

Elec’View possede des fonctions avancées qui peuvent étre bien plus efficace que
les fonctions classiques dans certaines situations. Dans ces cas, les connaitre vous
permettra de gagner du temps.

20.1 Etendre une sélection par la liste des objets.

Rappel : Comme dans tout logiciel basé sur un noyau de DAO vectoriel, vous
manipulez des objets (simples ou complexes) dans Elec’'View. Tous les objets
présents sur une feuilles peuvent étre gérés par 'opérateur.

Certains cas peuvent amener I'opérateur a des difficultés dans la sélection d’objets :
1. Petite taille de I'objet.
2. Encombrement du dessin.
3. Objet déplacé en dehors du format de la feuille.
4. Superposition des objets.

Pour modifier une sélection complexe, utilisez la fonction « Etendre la sélection » qui
vous propose la liste des objets de la feuille.

= Pour étendre une sélection par la liste des objets
1. Cliquez sur 'outil «Prendre».
2. Capturez au minimum un objet.
3. Cliquez sur le bouton droit, un menu contextuel apparatit.
4

Dans le menu contextuel, cliquez sur « Etendre la sélection ». Une fenétre
« inspecteur » apparait .

2 nspectewr =lolx|
41 [270,190] = Fig (TRANSFO_Tlelec Additifl= Additif2= Fonction= Localisation= Matérie ~ ?.
Eroprigtés  Cellule |

N/ Sel |Nw |Type |>< emf|v en1/10 | | | |
7 1 |Seg 200 B5 20 0 20
ES 1 |Seg 220 7O 0 5 5
29 ™ 1 |seg 210 70 0 5 5
40 ~ 1 Fg 20 2:0 FS P2 elec Additifl L]
41 V1 Fig 270 190 TRANSFO elec Additifl
42 1 Fig 270 130 FS_ P2 elec Additifl
43 1 Fig 300 100 MNOh elec Bome#l[]
44 (i Sey 270 260 a -5 75
45 ™ 1 Segy 280 230 0 95 95

LAIE_I 1 Pl 80 B0 _’lll

« Ok X Fermer

5. Cochez le ou les objets a ajouter a la sélection.
6. Décochez le ou les objets a retirer de la sélection.
7. Cliquez sur « OK ».

Description

Seg = Segment,

Rec = Rectangle,

Fig = Figure complexe (symbole, cartouche, etc.)

Astuces : En utilisant I'ascenseur pour faire défiler rapidement les objets, vous verrez les objets déja
capturés (coché). Les derniers objets manipulés sont en fin de liste.
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21 LES SAUVEGARDES
21.1Enregistrer un classeur

21.1.1 Enregistrer un classeur en cours de travail
Pour enregistrer le classeur actif sur lequel vous travaillez, vous pouvez :

= Utiliser la commande Enregistrer du menu Fichier . =
ou

= Utiliser le raccourci clavier CTRL + S.
ou

= Cliquez sur le bouton Enregistrer de la barre d’outils Fichier .
21.1.2 Enregistrer un classeur sous un autre nom

Vous pouvez enregistrer un classeur sous un autre nom afin d’en faire une copie a
un instant « T ».

Lancez la commande Enregistrer sous

La fenétre Enregistrement d’'un classeur s’affiche.
Sélectionnez le répertoire qui contiendra votre classeur.
Dans le champ Nom, tapez le nom du nouveau classeur.
Cliquez sur le bouton Enregistrer .

agkrwnhE

21.2 Configurer la sauvegarde automatique des class  eurs

. Mise en place de la sauvegarde des classeurs a leur ouverture :
Vous pouvez configurer le logiciel pour qu’il effectue une sauvegarde des classeurs
lors de leur ouverture dans un fichier portant I'extension *.bak.

1. Ouvrez les Préférences graphiques

2. Placez-vous sur 'onglet Démarrage .
3. Dans la partie Démarrage de I'application , cochez I'indicateur « Création du

classeur *.bak avant modification  ».
—Damarrane de I'application

[ Rechargement des classeurs

v iCréation du classeur * bak avant modification;

[T Reptise automatigque si sauvegarde plus récente
4. Enregistrez la modification effectuée en cliquant sur le bouton OK.

Ainsi, chaque fois que vous ouvrirez un fichier dans Elec’View , une copie sera
effectuée, au méme emplacement que le fichier ouvert, avec I'extension *.bak
rajoutée avant I'extension originale du fichier.

Pour ouvrir un fichier « .bak », choisissez dans la boite de dialogue « Ouverture d’'un
classeur », le type de fichier « Tous les fichiers(*.*) », placez-vous dans le répertoire
adéquat, sélectionnez le fichier « .bak » et ouvrez-le.
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21.3Configurer la sauvegarde automatique des class  eurs en cours
d’utilisation

Vous pouvez programmer un enregistrement de votre travail toutes les x minutes

dans un fichier portant 'extension .sav.

1. Ouvrez les Préférences graphiques

Placez-vous sur I'onglet Général .
Dans la partie Sauvegarde automatique , entrez une valeur dans la case

« Temps entre deux sauvegardes en minutes  ».
Sauvegarde automatique

[T Confirmation de la sauvegarde

2.
3.

10 5| Temps entre 2 sauvegardes en minutes

4. Enregistrez la modification effectuée en cliquant sur le bouton OK.

Ainsi, toutes les x minutes, une copie du fichier en cours d’utilisation est effectuée,
dans le sous-répertoire « sauvegarde » du répertorie PackElecBuilder, avec
I'extension « .sav » rajoutée avant I'extension originelle du fichier.

21.4Récupération automatique de la sauvegarde lors de I'ouverture
d’'un classeur

Dans I'onglet Démarrage des préférences électriques, vous trouverez I'option

Reprise automatique si sauvegarde plus récente.
—Démarrage de 'application

[T Rechargement des classeurs
[T Creation du clagseur *.hak avant modification

[T Conserver les fichiers Trmp avant réarganisation
¥ Reptise automatique si sauvedarde plus récente

Cette option de sauvegarde automatique est surtout utilisée s’il y a un blocage de
votre ordinateur. Elec’'View peut vous proposer de remplacer automatiquement le
fichier ouvert par sa sauvegarde si celle-ci est plus récente.

Lorsque vous ouvrez un classeur dont la sauvegarde est plus récente que celui-ci,
un message s'affiche et vous demande d’utiliser ou non la sauvegarde. Vous avez
donc le choix entre ouvrir le classeur ou sa sauvegarde. Si vous ouvrez la
sauvegarde celle-ci va se substituer au classeur.

-86-



21.5Mise en place de l'historique des fichiers

Les fichiers d’historique permettent de conserver la trace du travail que vous avez
effectué précédemment.

A chaque enregistrement d’un fichier, une copie de celui-ci est placé dans le
répertoire d’historique. Cette copie peut étre compactée ou non et est enregistrée
sous la forme

« Nom_du_fichier_Date_Heure_Type_d’historique_Nombre_de_fichier_Type_d’enre
gistrement » suivi d’'une extension :

= Le nom du fichier reprend le nom du classeur ouvert dans
PackElecBuilder.

= La Date correspond a la date d’enregistrement du fichier et s’affiche sous
la forme Année_Mois_Jour.

= L’heure correspond a | ‘heure d’enregistrement du fichier et se présente
sous la forme « Heure » _ « h » « Minute ».

= Le type d’historique dépend du type d’historique que vous avez choisi. La
valeur Anl s’affichera pour un historique Annuel, la valeur Mol pour un
mensuel, la valeur Jo1 pour un journalier et la valeur Hol pour un
historiqgue Horaire.

= Le nombre de fichier précise le nombre d’enregistrement qui a été défini
pour le type d’historique du fichier créé.

= Le type d’enregistrement contient la valeur « Normal » pour un
enregistrement non compacteé et la valeur « Zip » pour un enregistrement
compacté.

= L’extension du fichier compacté est « .cab », I'extension d’un fichier non
compacté est « .ele »

Exemple de fichiers d’historiques :

Eﬁ aerotherme_traté_2004-07-13-10h49_Hel_Mbd_Mormal ele
@ aerotherme_traité_2004-07-13-10h49_Jo1_Mb2_Momal.ele
E aerotherme_traité_2004-07-16-10h22_Hel_MNb4 Fip.cab
E aerotherme_traité_2004-07-19-15h11_He1_MNb4 Fip.cab
E aerotherme_traité_2004-07-19-15h11_Jo1_Mb3_Fip.cab

Vous allez pouvoir définir le nombre de copie de chaque fichier que vous allez
conserver ainsi que le type d’historiques que vous voulez mettre en place. Vous avez
le choix entre les historiques Annuel, Mensuel, Journalier et Horaire. Vous pouvez
valider un seul type d’historique ou en choisir plusieurs a la fois.

Ouvrez les Préférences graphiques

Placez-vous sur I'onglet Historique .

Validez l'indicateur « Gestion des historiques  »

Choisissez dans la ligne Répertoire des historiques le répertoire dans lequel
vont étre stockés les fichiers d’historiques.

PR
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5.

No

Eeticule ] Gestion des révisions ] Qtils ] Mot de passe ] Couleur ] Horme ] Tragahilif
Général ] Démarrage  Historigue ]Afﬂchage ] Eépertoires ] hodéle ] Unités ] Grille

[v Gestion des historiques

Répertoire des historigues

|1Hi5t|:|rique j;| g J

Choisissez ensuite le ou les types d’historiques que vous voulez mettre en
place ainsi que le nombre de fichiers a conserver pour chacun d’eux et la
compression ou non des fichiers.

—Historigque annuel

[ Actf I1 vl M historigues [T Cormpressan
—Historique mensuel
[ Actf I1 vl M historigues [T Cormpressan

—Historigque journalier

¥ Actif I3 ﬂv Wb historigues W Compression

—Historique haraire

[v Actif |4 vl Mb historigues W Compression

Pour valider un type d’historique, cochez la case qui lui correspond.

Modifiez ensuite la valeur présente dans la case Nb historiques pour obtenir le
nombre voulu.

Validez la case Compression pour que les fichiers créés soient enregistrés au
format « .cab » ou laissez la inactive pour que I'enregistrement se fasse au
format « .ele »

Cliquez sur le bouton OK pour valider les modifications réalisées.
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21.6 Réorganiser un classeur

Chague manipulation effectuée sur un classeur est enregistrée dans celui-ci afin d’en
conserver la trace et de pouvoir vous permettre d’utiliser les commandes Défaire et
Refaire lors d’une session. Par conseéquent, cela entraine une augmentation de la
taille du fichier sur le disque dur de votre machine.

Il existe donc une fonction permettant de supprimer les données conservées pour
réduire la taille du fichier et augmenter ainsi les performances du logiciel : cette
commande s’appelle « Réorganisation ».

Lorsqu’un classeur est réorganisé, une copie de celui-ci est effectuée (avant la
réorganisation) dans un fichier « tmp » dans le méme répertoire que le classeur.
La réorganisation peut étre :

= Manuelle

= Automatique a I'ouverture du classeur dans Elec'View .

21.6.1 Reéorganisation manuelle

1. Cliquez sur Fichier / Utilitaires / Réorganiser
Ou
2. Utilisez le raccourci clavier CTRL + R.

La commande de réorganisation manuelle permet a la fois de minimiser la taille du fichier
et d’enregistrer les modifications  dans le fichier.

21.6.2 Reéorganisation automatique

Pour que la réorganisation des classeurs s’effectue automatiquement lors de leur
ouverture, vous devez configurer les préférences graphiques :

1. Ouvrez les préférences graphiques.

2. Placez-vous sur I'onglet Général .

3. Dans la partie Réorganisation automatique , entrez une valeur dans la case
« Pourcentage déclenchant la réorganisation  ».

4. Validez par OK

Nota : Si vous voulez optimiser la taille de vos classeurs et ne garder aucune traces des
actions effectuées, il est suggéré de paramétrer la réorganisation automatique a 1%.
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22 BOUTON AFFICHE UNE FEUILLE

Nous avons vu que la palette de symboles nous permet d’accéder aux symboles les
plus couramment utilisé de la bibliothéque.

C’est en quelque sorte vos « favoris ».

Cependant, vous avez la possibilité d’accéder a 'ensemble des symboles de la
bibliothéque.

Pour vous donner un ordre d'idée, la palette contient environ 200 ou 300 boutons,
alors que la bibliotheque contient plus de 1500 symboles.

L’ensemble des symbole de la bibliotheque est accessible par famille.

22.1 Charger une base par I'onglet « classeur »

1. Placez vous sur I'onglet « classeur » et cliquez sur le bouton j E?I
2. dans la fenétre qui s’affiche, placez-vous dans votre répertoire de travall et
sélectionnez la base souhaitée :

Classeur électrique(”. ELE)
Fichiers texte (*.
Fichiers DXF (*.DXF)
Fichiers Dwa (".DWG)
Base elednue (Elec

Mom du fichier :

Annuler

Types de fichiers :

Tous les fichiers(™.%)

3. Sélectionnez ensuite la base que vous souhaitez utiliser puis cliquez sur
« Ouvrir » :

Regarderdans: | | STAGE ELECVIEW ~| & Bk Er

Maodifié le
23/06/2005 09:36
23/06/2005 10:41

04/11/2005 02:39
21/06/2005 14:04

Mam Type

Fichier
Fichier
Fichier
Fichier

i B
Emplacements
recents

|| autem_abb
| autom_allenbradley
| autom_commune

|| autom_gefanuc

=l
Bibliothégques

A

Orrdinateur

Reseau

|| autem_mitsubishi

|| autom_moeller

. autom_omron

|| autom_siemens

| autem_sofrel

29/06/2005 03:38
23/06,/2005 08:26
14/06/2005 10:38
16/06,/2005 0952
08/06/2005 09:21

Fichier
Fichier
Fichier
Fichier
Fichier

. | autom_telermecanique

26/02/2007 14:26

Fichier

|| autom_triomotion

| | elec

‘|

Mom du fichier :

Types de fichiers

| arafcet

22/06/200513:29
15/10/2010 14:49
08/03/2007 16:49

Fichier
Fichier
Fichier

1a|_rton1_telemecanique

"
_:] Chuyrir |

JTous les fichiers{™.")

_V_] Annuler :
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4. Placez-vous ensuite sur I'onglet famille ou I'onglet feuille :

Feuile Famille ]Qlasseur] Pﬂ|&ﬁ&l Dussi&r]

autom_telemecanigue

o/ @ ol

]@ Automate Télémécanigue Nano
]@ Automate Télémécanigue Premium
]@ Automate Télémécanigue Quantum
]@ Automate TElEmécanigue Série 7
i@ Automate TSX Micro

]@ Composants

@ Fin

EEI--@ Légende
@ Cirmeelmdin g

E
E
E
E
E
E

Votre base est chargée. Passez a I'étape suivante pour charger votre symbole.

22.2 Placer une figure a partir de I'onglet Famille

1. Placez-vous sur I'onglet Famille de la fenétre Affichage d’une feuille :

sseur | Palette | Dossier |

:| Feuile Ed

lundi befor

Composants
@) Fin
4@ Légende

@) simulation

2. cliguez sur 'ampoule jaune si vous souhaitez chargé la base elec :
=

Feuile FEamille lglasseur] F‘alette] Dussier]

elec

9w of

: "
-8 aTA

@ ATA Bornes
el @ ATA Deroon oo cnooo atoaro

3. Cliguez sur la famille associée a la figure a placer. La liste des figures
présentes dans cette famille s’affiche.

4. Double-cliquez sur la figure que vous voulez placer.

5. Déplacez ensuite le curseur dans la zone de dessin. La figure choisie

apparait a I'écran et le curseur se positionne sur son point d’ancrage.

Positionnez le curseur a I'endroit voulu et cliquez pour valider sa position.

Si la figure contient des parametres, la fenétre Inspecteur s’affiche.

Renseignez les valeurs des différents parameétres et cliquez sur OK.

8. La figure est maintenant posée. Vous pouvez la déplacer, la supprimer, la
copier, etc....

N
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22.3 Placer une figure a partir de I'onglet feuille

1.

Placez-vous sur I'onglet Feuille de la fenétre Affichage d’une feuille

Feuille lfﬂmille] glasseur] F‘alette] Dussier]

glec

¢ & of ]

ATA_AFTER ATA_BAT
ATA_AFTER_GLOBAL ATA_BCA0

ATA_AMP ATA_BEFORE

ATA_ATA ATA_BEFORE_GLOBAL
ATA_ATA_GLOBAL ATA_BLOC

ATS B ATS Bl N TERRE

Filtre

ATA_BALLASTH

2.

La liste des figures présentes dans la base sélectionnée apparait .

Nota : Pour obtenir une visualisation de la figure dans le bas de la fenétre « Affichage d’'une

feuille », il faut cocher 'indicateur | .

N

Vous pouvez filtrer cette liste en mettant le début du nom de votre figure
dans le filtre.

Double-cliquez sur le nom de la figure que vous voulez placer.

Déplacez ensuite le curseur dans la zone de dessin. La figure choisie
apparait a I'écran et le curseur se positionne sur son point d’ancrage.
Positionnez le curseur a I'endroit voulu et cliquez pour valider sa position.
Si la figure contient des parametres, la fenétre Inspecteur s’affiche.
Renseignez la valeur des différents paramétres et cliquez sur OK.
Reportez vous a la partie « Renseigner la valeur des parametres d’'une
figure » page 201 pour plus de détalils.

La figure est maintenant posée. Vous pouvez la déplacer, la supprimer, la
copier, etc....

22.4 Définir le positionnement a partir de I'onglet « classeur »

Cet onglet classeur permet de définir en détail les options qui sont appliquées a la
figure lors de son positionnement.

Si vous souhaitez définir en détail les options de positionnement :

1.

2.

Vous devez au préalable sélectionner la figure que vous voulez positionner a

partir de 'onglet Feuille ou de I'onglet Famille.

Cliquez ensuite sur I'onglet Classeur. Cet onglet va vous permettre de définir la

maniere dont la figure va se positionner sur votre folio.

Choisissez les options de placement :
Pour placer la figure en imposant ses coordonnées : lorsque vous placez une

figure sur une feuille, vous pouvez imposer directement les coordonnées de
placement de son point d’ancrage. Pour cela, cochez I'indicateur Mettre la feuille
a . Cette partie de la fenétre devient active et s’affiche en jaune.
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7.
8.

9.

= Utilisez les fleches a votre disposition pour modifier les valeurs des
coordonnées en X et Y ou rentrez directement au clavier les nouvelles valeurs
des coordonnées de placement du point d’ancrage de la figure.

= Pour définir un facteur d’échelle et un angle : vous pouvez définir I'échelle en
X etenY de la figure posée ainsi que son angle de placement

[ Forcer le Kx Ky des macros de la palette

x-2 2
—

Ky = |8

koAl

Angle = |0

.

= Pour augmenter la taille de la figure lors de son placement : entrez des
valeurs en X et Y supérieures a 1.

= Pour diminuer la taille de la figure lors de son placement : entrez des valeurs
en X et Y contenues entre O et 1.

= Pour modifier I'angle de placement : rentrez une valeur dans la case Angle.

Pour interdire I'éclatement de la figure lors du placement : cochez 'indicateur

Blocage éclatement.

l_
-

Pour éclater et/ou paramétrer la figure lors de son placement : cochez les
indicateurs Eclatement et Modifier Parametre.
| Blocage éclat.

Cliquez sur le bouton Afficher maintenantil.

Déplacez ensuite le curseur dans la zone de dessin. La figure choisie apparait a
I'écran et le curseur se positionne sur son point d’ancrage.

Positionnez le curseur a I'endroit voulu et cliquez pour valider sa position.

10.Si la figure contient des parameétres, et si n'avez pas bloqué le paramétrage, la

fenétre « Inspecteur » s’affiche. Renseignez la valeur des différents paramétres

et cliquez sur OK.

11.La figure est maintenant posée. Vous pouvez la déplacer, la supprimer, la copier,

etc...
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22.5 Les indicateurs de placement

e Indicateur Blocage éclatement

» Indicateur non coché : la figure peut étre positionnée éclatée et les parametres des
figures qui la composent peuvent étre demandés lors du placement.
Indicateur coché : les indicateurs Eclater et Modifier paramétre ne sont pas actifs.

Indicateur Eclater Figure

"B Silindicateur est coché, la figure est placée éclatée, on redescend d’un niveau dans
I'arborescence des figures.

r~p Indicateur Modifier parametre

Si l'indicateur est coché, les parametres des figures qui composent la figure choisie
sont demandés lors du placement.

I" & |ndicateur Mettre feuille a

* Indicateur non coché: vous choisissez les coordonnées de placement de la
figure.
Indicateur coché : la figure est posée par défaut en X=0 et Y=0. Pour modifier ces valeurs
vous devez passer sur 'onglet Classeur de la fenétre Affichage d’une feuille

22.6 Placer une figure plusieurs fois successivemen  t

Vous avez 2 possibilités pour placer plusieurs fois successivement une méme figure
sur un folio :

22.6.1 L'option « Répéter la derniére action » - =

Apres le placement d’'une figure, celle-ci apparait encore au bout du curseur de la
souris. Il vous suffit alors de cliquer une nouvelle fois sur la zone de dessin pour la
placer a nouveau.

Pour arréter de placer automatiguement le dernier symbole choisi, vous pouvez
cliquez sur le bouton droit de la souris ou appuyer sur la touche ESC de votre clavier
ou encore lancer une nouvelle commande.

22.6.2 L'utilisation de la commande « Identique »

Apres avoir placé une figure sur un folio, vous pouvez la replacer a nouveau en
appuyant sur la touche «i» de votre clavier. Apres I'appui sur cette touche et le
déplacement du curseur de la souris, la derniére figure placée se réaffichera sur le
curseur de la souris.

Cette commande ne fonctionne que si I'option Répéter la derniére action n’est pas
valide.

22.6.3 Placer une figure plusieurs fois simultanéme  nt

Cette fonctionnalité est différente de la précédente car elle va vous permettre en un
seul clic de placer plusieurs fois simultanément une méme figures. Pour cela vous
devez déterminer plusieurs critéres de placement :

= Le nombre d'itérations en X (horizontalement)
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= Le nombre d'itérations en Y (verticalement)
= Le pas entre les placement de la figure en X
= Le pas entre les placement de la figure en Y

1. Ouvrez la fenétre Affichage d'une feuille, et sélectionnez la base de
symboles.

Eeuille Wﬁamuls 1 Classeur I Palette 1 Dossier 1

Fittre

MPO

£d4g

Commentaire

~
v

AT e WP A [F

2. Dans l'onglet Feuille, sélectionnez en un seul clic la figure que vous voulez
poser plusieurs fois.

3. Cliquez ensuite sur I'onglet Classeur . Dans cet onglet, placez-vous dans la
partie Itération .

teration
™ Réinitialization
[~ Sens

M en ¥

Mb en Vlz ﬂv
Paz en X I20 vl

Pazen™ 0

4. Déterminez les criteres de placement de la figure sélectionnée.

Réinitialisation : apres avoir effectué le placement des figures, les valeurs des
divers critéres de placement sont remises a O.

Sens : correspond au sens d’affichage des figures. Si sens est coché : I'affichage
se fait dans le sens vertical.

Exemple : affichage de la figure K avec les criteres affiché ci-dessus

(2,2,20,20)
T I I I
w JwlJ el ]« ]
™ | | [}
Y 1 ey

o

x X I I
™ g} | ™
=L 2L L =L

Nb en X : Nombre d'itération de placement dans 'axe des X.
Nb en Y : Nombre d’itération de placement dans I'axe des Y.
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Pas en X : pas d’écartement (en mm) entre les différents figures , dans le sens
des X.

Pas en Y : pas d’écartement (en mm) entre les différents figures , dans le sens
des.

Dans I'exemple ci-dessus, les critéres sont :
= NbenX=2
= NbenY=2
= PasenX=20
= PasenY =20

Cliguez sur le bouton Afficher maintenant.

Déterminez la position de placement de la lere itération de cette figure.
Toutes les autres itérations de cette figure seront placées relativement a la
position de la 1ere.

7. Entrez les parametres de chacune des figures posées.

o o

Ce bouton classeur permet aussi de charger temporairement une autre base de
symbole, par exemple une base d’automate.

Cliquer sur I'onglet classeur

Cliquer sur le bouton ouvrir

Sélectionner la base de symbole

Se placer sur I'onglet Feuille

Sélectionner le symbole voulu

Double cliquer dessus

Le poser sur la feuille

NoOokwNE

Epulle | Fandie | Classews | Paistie | Dossiar |
udcet el sbisi ey fll_f__ z v v e

lw ol ' Cmmes
ETI_ALPHAI ETI_ANSNAS_ALIM e 1
[ETI_ALPHAZ ETL_ANSQNAS_CRU —' o e |

HAKL ETI_ANEQNAS_EMRS EiDdaa
I'E:'I_’.L.”l—b'—'-_ﬁ:_l“ E r'_F W15 | e '
ETI_ALPHA_EXT! ETLFX2N =
ETI_ALPHA_EXT2 ETLFXINCH
[ETI_ALPHA_EXT3 ETI_FHahEz
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23 L’ANALYSE DES CLASSEURS OU FEUILLES INCONNUES

Lorsque vous chargez un classeur et que le bouton suivant Al s’affiche, cela
signifie que le classeur fait appel a des figures dont il ne trouve paslab  ase.

Cela peut se produire lorsque :

= La base a été renommée.
= La base a été déplacée ou supprimée.

Elec'View permet de modifier la base associée au classeur a I'aide de la commande
Analyse inconnu .

23.1Informations sur les feuilles inconnues
Si le classeur ne trouve pas la base, ou une figure dans la base, le bouton Analyse

inconnu Al de la barre d’outils Divers devient actif.
Cela signifie que sur la feuille que vous visualisez, il y a des figures qui ne font pas
partie de la base de symboles.

1. Pour connaitre les figures absentes de la base, il faut donc cliquer sur ce
bouton.

2. Lafenétre Classeur et feuille inconnue apparait et liste les différentes
figures qui ne sont plus présentes dans la base de référence. Elle vous
indique également dans quels folios ces figures sont utilisées. Le logiciel
ne peut donc pas les afficher et vous ne pouvez pas les récupérer.

Vous pouvez choisir de remplacer la base par une autre, ou de supprimer les figures
absentes.

23.2Remplacement d'une base

Pour remplacer la base, vous avez 2 solutions :
= Utiliser la commande Analyse inconnu.

= Utiliser la commande Etendre la sélection pour remplacer manuellement la
base de chaque figure

23.2.1 Remplacement d'une base avec la commande Ana lyse
inconnu

1. Cliquez sur le bouton Analyse inconnu a

Divers

2. Lafenétre Classeur et feuille inconnus s’affiche. Elle liste les différentes
figures des différentes bases graphiques qui sont inconnues dans le
classeur.

3. Sélectionnez le premier chemin de base en erreur. Son nhom s’affiche alors
dans la partie Ancien Classeur.

a partir de la boite a outils
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4. Dans la partie Nouveau classeur, indiquez le nom de la base dans laquelle
se trouve la figure.

Cliquez sur le bouton Remplacer le classeur

Répétez I'opération pour chaque chemin de base erroné.

Cliquez sur Fermer pour valider.

No o

23.2.2 Remplacement d’'une base avec la commande Ete ndre la
sélection

Cette solution va vous permettre de récupérer les figures provisoirement afin de les
remplacer par des figures de la nouvelle base Elec.

1. Positionnez-vous sur le folio dont la ou les figures sont inconnues.

2. Sélectionnez une des figures.

3. Cliquez avec le bouton droit et cliquez sur la commande Etendre la
sélection du menu contextuel.

4. Lafenétre Inspecteur s’affiche et liste 'ensemble des figures présentes
dans la feuille.

5. Cochez uniguement les figures inconnues et cliquez sur OK. Les figures
« absentes » sont sélectionnées (Attention, elles restent tout de méme
invisibles) .

6. Cliquez avec le bouton droit de la souris et utilisez la commande
Propriétés des objets

7. Un message de confirmation apparait , vous indiguant que la feuille est
inconnue : cliquez sur OK.

8. Dans la fenétre Inspecteur , cliquez sur Caractéristiques , puis sur
Données.

9. Vous obtenez le nom de la figure ainsi que le nom de la base a laquelle
elle est attachée.

10.Cliquez sur le nom de la base et allez rechercher son emplacement dans
la nouvelle fenétre qui apparait.

11.Cliguez sur Appliquer . Répétez I'opération si vous avez plusieurs figures.

12.Cliquez sur OK pour valider.

13.Les figures inconnues s’affichent maintenant sur le folio. Vous pouvez les
remplacer par des figures présentes dans la nouvelle base Elec.

23.2.3 Supprimer des figures inconnues avec la comm  ande Etendre
la sélection

1. Sélectionnez une des figures visibles et présentes sur la feuille.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris et cliquez la commande « Etendre
la sélection » du menu contextuel.

3. Lafenétre Inspecteur s'affiche et liste 'ensemble des figures présentes
dans la feuille.

4. Cochez uniquement les figures inconnues que vous voulez supprimer et
cliguez sur OK. Les figures « absentes » sont sélectionnées (Attention,
elles restent tout de méme invisibles).

5. Appuyez sur la touche [Suppr] du clavier pour effectuer la suppression.
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24 MODELES POUR LA CREATION DE FICHIER ET POUR
L'INSERTION DE NOUVEAUX FOLIOS.

24.1 Options a configurer

24.1.1 Option dans Windows

Pour que l'utilisation des modeles de dossiers et de folios fonctionne correctement, il
faut désactiver un option des dossiers dans Windows.
Pour que le produit reconnaisse les fichiers modéles, il faut I'option « Masquer les

extension des fichiers dont le type est connu
dessous.

Pour cela :
1. Ouvrir le poste de travail

» soit décochée, comme illustré ci-

2. Aller dans le menu Outils/options des dossiers
3. Dans la fenétre qui s’ouvre, basculer sur I'onglet Affichage
4. Dans les parametres avancés, décocher I'option « Masquer les extension

des fichiers dont le type est connu  ».

o

OK.

3[, Poste de travail

Fichier Edition Affichage Fawvoris
4 | Connecter un lecteur résead,..
71 Déconnecter Ln lecteur réseau...

Synchroriser...

v </

Adresse | | Poste de travall

Gestion du systéme

LA el (o

<2 DOMNMNEES (D)
wslLecteur DVD-RW (E2)

afficher les infor mations systéme

24.1.2 Option dans PackElecBuilder

Appliquer cette modification a tous les dossiers et valider par Appliquer puis

Options des dossiers RIX
Général | Affichane | Types de fichiers | Fichiers hors connexian |

Affichage des dossiers

Yous pouvez appl

ou les titres) que

prpquuera(Dus les cossiars ] [Rémitiahsertous les dossisrs

e (telle celle utilisée pour les détails
rce dossier & tous vos dossiers.

Paramétres avancés
@ MNe pas afficher les fichiers et dossiers cachés Al
ages ‘Weh etde dossiers 1l
re en tant gue fichier unique
ions etles gére séparément
) Affiche ctions mais les gére comme fichier unique
lﬁsquer s extensions des fichiers dont le type est connu
el oz yuer les fichiers protégés du systéme d'exploitation (recommandé)
Mémariser les paramétres d'affichage de chacue dossier

MNe pas mettre les miniatures en cache
[ Quvrir les fenétres des dossiers dans un proces sus difiérent
[ Rechercher automatiguement les dossiers etimprimantas paragés
| Restaurer les fenétres de dossiers ouvertes lars de lagugchaine ouverture de se ¥ |

DN

ok [ Awer |

Les modeles vous sont proposés a la condition que l'indicateur « Utiliser les

modeles de dossiers et de folios

» présent dans I'onglet Répertoires /

Secondaire des préférences graphiques soit validé.

Réperoire des modéles de dossiers et de folios

IIMDdeIes
v Liiliser les modéles de dossiers et de folios

- = =
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24.2 Utilisation des modeles

Lors de la création d’un nouveau classeur, vous avez la possibilité de choisir des
modeéles de classeurs existants.
Apres avoir lancé la commande nouveau classeur, vous obtiendrez I'écran suivant :

—iglx
M _Dossier Electrique | Divers |
[Fichier “Wids] Apergu

3 folios a3.ele I Adficher 'apergu
puissance + cornmande ele
puissance 2 falios . ele

Filisearee F_o02
puissance 3 folios.ele

=
+

= = —

Créar un nouveal...
= Dossier € lylodele

\/ Ok | x Fermer | ? Aide

Pour créer un nouveau fichier totalement vide :
Sélectionnez la ligne [Fichier vide]
Validez par le bouton OK.

Saisir le nom du fichier a créer,

Saisir le type de folios a insérer

Saisir la norme qui va étre utilisée.

agkrwnE

Pour créer un fichier a partir d’'un des modeles proposés, sélectionnez le modéle que
vous voulez utiliser puis cliquez sur le bouton OK. Le logiciel va alors vous demander
le nom du fichier et la norme qui va étre utilisée.

De méme, lorsque vous allez utiliser la commande d’insertion de folios, vous allez
avoir le choix entre insérer :

* un ou plusieurs folios vides
ou

= des folios modeles.
—loix

01_Cartouches |Dwers |

[Feuille vide] Apergu——
cartouche_ash ele I Affieher llapercy

Lcomnmande ac.ele
commande_dc.ele
puissance_3_phases_suite.els
puissance_3_phases+neutre ele

puissance_3_phases+neutre_suite ele —
puissance_3_phases+neutre+terre ele
puissance_3_phases+terre ele

IN===I =

Créer un nouveau
|—("' Falio £ Modele

v g ok X Fermer P Aide |

Pour insérer un ou plusieurs folios vides, sélectionnez la ligne [Feuille Vide] puis
validez par le bouton OK.

Pour insérer un folio de modéles, sélectionnez celui qui vous intéresse puis cliquez
sur le bouton OK.
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24.3Création de nouveaux modeles

Les modeles vous sont proposés a la condition que l'indicateur « Utiliser les
modeles de dossiers et de folios  » présent dans l'onglet Répertoires /
Secondaire des préférences graphiques soit validé.

Réperoire des modéles de dossiers et de folios

I'LI'U'lEIdElES j =l EI

v Liiliser les modéles de dossiers et de folios

De méme vous devez préciser dans la ligne « Répertoire des modeéles de dossiers
et de folios » le nom du répertoire contenant les modéles.

Par défaut ce répertoire correspond au répertoire « Modeles » présent dans le
répertoire de PackElecBuilder.

Ce répertoire contient 2 sous répertoires Dossiers et Folios qui vont eux-mémes
contenir les modeles qui vont vous étre proposés pour la création de nouveaux
dossiers ou l'insertion de nouveaux folios.
SR [odeles
= ) Dossiers
) 01 _Dossier Electrique

) Divers
[=l 2 Falios

) 01 _Cartouches

) Divers
Chague sous répertoire présent dans les onglets Dossiers et Folios va
correspondre a un sous onglet des fenétres « Création d’'un nouveau classeur » et
« Insertion d’'une nouvelle feuille »

Dans chaque sous répertoire, vous allez trouver les fichiers qui correspondent au
modeles.

@3 folios 53.ele

elec

logos

EE|:n_|iss-aru:|a 2 folios ele
EE|:n_|issaruze 3 folios. ele
ﬁEpn_lissarn:e + commande, ele

Exemple du répertoire 01_Dossier Electrique :

Vous avez vous-méme la possibilité de créer vos propres modeles de fichiers ou de
folios en insérant de nouveaux fichiers dans les répertoires de modeles existants ou
dans les nouveaux répertoires que vous allez créer.

Pensez a utiliser la commande réorganiser ( [Ctrl+R] ) lorsque vous avez terminé la
préparation de votre modéle.

Nota :
Pour créer des modeéles de folios, créez un classeur avec 1 seul folio, que vous
enregistrerez dans le sous répertoire des modéles d e folio.
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NOTES PERSONNELLES
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Partie Scan’Builder

Scan Builder
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25 CONNAITRE LES OPERATIONS EFFECTUEES PAR
SCAN'BUILDER

Scan’Builder est un logiciel d’Elec’View qui permet :
= La numérisation d’'un schéma et/ou I'ouverture d’un fichier image résultant
d’'un scannage.
= Le filtrage du schéma numérisé.
= L’analyse de l'image
= La reconnaissance des textes et des symboles
= L’export du schéma en dao.

Deux versions évolutives de Scan’Builder sont commercialisées :

25.1La version Light.

Elle permet:
— —;l— _‘{—_ _i_ ] La préparation de l'image.
: " L’analyse graphique.
l_T I_T [_T ] La reconnaissance du cartouche.
- b3 ol = La reconnaissance des segments et
i - = équipotentielles.
- . n ] L’identification des blocs de texte.

La modification des différents éléments identifiés est possible sous Elec’View.

25.2La version Expert.

Elle permet :
- o | = Le traitement LIGHT
. o e " Le traitement des blocs de TEXTE.

| .J T . Le remplacement les blocs de symboles par des

. . . symboles d’'une bibliothéque normalisée (les
W9 wehd WG9, attributs du symbole sont automatiquement
o { - { o jJ - affectés).

. . . La modification des différents éléments identifiés est possible

sous Elec’View. Les objets sont strictement identiques a ceux
utilisés par un opérateur humain réalisant un schéma sous
Elec'View. Les traitements de CAO sont possibles
(références croisées, filerie, etc.).
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26 COMPRENDRE LES IMAGES NUMERIQUES.

On appelle image numérique, toute image née du traitement informatique de la
lumiére. On la distingue ainsi de I'image argentique née du traitement chimique de la
lumiere. Ce procéde utilisé dans la photographie traditionnelle, permet de restituer
une image a partir de petits grains d'argent disposés de fagon réguliére sur une
pellicule photo. On retrouve le méme principe en image numeérique mais les grains
d'argent placés de maniére aléatoire sur le négatif, sont remplacés par des éléments
informatiques parfaitement alignés, appelés Pixels.

Une image numérique est composée d'un ensemble de pixels (contraction de
I'expression anglaise « picture element »).

26.1Les unités : Pixel - DPI ou PPP

L'image numérique est décrite point par point par des pixels. Cette représentation
point par point est appelée : image bitmap ou matricielle Plus il y a de points pour
constituer une image, meilleure est sa résolution et donc sa définition. Pour mesurer
la qualité d'une image, il faut compter le nombre de points qu'elle possede tout les
2,54 cm (= 1 pouce en unité anglaise). Vous obtenez ainsi le nombre de DPI (Dot
Per Inch) de l'image. Le dpi est I'unité de mesure internationale de la définition d'une
image, que I'on traduit souvent en France par le ppp (Point Par Pouce). En
photographie, il est possible de représenter toutes les couleurs

26.2 Définition d’'une image numérigue.

Une image numérique se définie par sa résolution, son nombre de couleurs
(profondeur) et son format.

26.3La résolution.

La résolution correspond au nombre de pixels qui composent I'image pour une unité
donnée (cm ou inch*).
Une image de 1x1cm scannée a 300 points par centimétre fera donc 300x300 pixels.

26.4La profondeur de couleurs.

La profondeur de couleurs est le nombre maximal de couleurs que peut avoir une
image. Ce nombre maximal (modifiable) est toujours une puissance de 2. Les
profondeurs les plus utilisées sont 2, 16, 256, 65 536 et 16.777.216 couleurs.

26.5Le format de l'image.

Le format de I'image correspond a son mode d'enregistrement (sur le disque dur) et
le cas échéant & son mode de compression.

Les formats existant actuellement sont trés nombreux : GIF, BMP, JPEG, TIFF etc.
Certains permettent de compresser I'image pour que le fichier informatique en
résultant ne soit pas trop volumineux.

Une image de 10 cm sur 10, avec une résolution de 300 pixels par cm et en 16
millions de couleurs génére un fichier de plus de 4000 kilo-octets (ko) en BMP et
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seulement de 52 ko en JPEG (prononcer "jipeg". La compression s'accompagne
généralement d'une perte de qualité de I'image.
Deux exemples de formats :

GIF : Graphics Interchange Format - Compression générale - 256 couleurs
Compression sans perte - Pour dessins simples, contrastés

le format GIF est le seul qui permette de rendre un fond transparent.

JPEG : Joint Photographic Experts Group - Compression spécifique - 16 millions de
couleurs

Compression (réglable) avec pertes - Pour photos, dessins riches.

Pour fabriquer un pixel, I'ordinateur doit faire I'acquisition de l'image. Pour cela il
dispose de deux types de source : le scanner ou I'appareil photo numérique. Dans
les 2 cas, ces appareils possedent un capteur qui restitue les détails et les couleurs:
le capteur CCD.

Une image numérique est donc un ensemble de points sans lien logique apparent.
Ceci explique pourquoi il est extrémement difficile d’effectuer des modifications sur
une image
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27 ACQUERIR UNE IMAGE AVEC UN SCANNER. (LES PRINCIP ES
DE BASE.)

Il est préférable d'utiliser le scanner en partant d'un logiciel de traitement des images
comme Photoshop, PaintshopPro ou Scan’Builder (mais on peut aussi scanner une
image et I'enregistrer sur le disque dur sous forme d'un fichier image).

En partant d'un logiciel de traitement des images, vous allez importer I'image que le
scanner va numériser en utilisant un autre logiciel. Celui-ci va permettre de faire
fonctionner le scanner et d'importer I'image dans votre logiciel de traitement d'image.
Ensuite vous pourrez la traiter et I'enregistrer dans le format le plus approprié a son
utilisation.

Un des programme d'acquisition trés souvent fourni avec les scanner est le
programme Twain.

(Twain : Standard trés employé sur toutes les marques d’appareils.)

Si vous scannez directement une image a partir du logiciel d'acquisition comme
Twalin, vous devrez enregistrer I'image numérisée dans un dossier pour pouvoir
l'utiliser ensuite, en I'ouvrant ou en l'important.

Il est important de bien choisir la résolution de I'image que vous voulez obtenir, C 'est
a dire le nombre de points par pouce.

= 300 points par pouce = 300 ppp = 300 dpi = 300 pixels par pouce
= 600 points par pouce = 600 ppp = 600 dpi = 600 pixels par pouce
= Un pouce = 2,54 cm

= Sic'est une image pour l'imprimerie, elle devra étre tres riche en points par
pouce (dpi = dots per inch = points par pouce). Plusieurs milliers de points
par pouce peuvent étre nécessaires, ce qui fait des images qui ont un
"poids" considérable de plusieurs Megaoctets.

= Sic'est une image pour votre imprimante a jet d'encre, une image
contenant 200 a 300 points par pouce sera suffisante.

= Sic'est une image pour une présentation que vous ferez sur écran ou avec
un vidéo projecteur, une image de 100 points par pouce fera l'affaire.

= Sic'est une image pour un site internet, une résolution de 72 dpi suffira,
car c'est la définition d'un écran d'ordinateur. Mettre plus de points par
pouce rendrait vos images plus "lourdes” et donc plus longues a charger,
pour un rendu a I'écran qui ne sera pas meilleur.

Nota : Scan’Builder travaille sur des images a 300d  pi. Pensez a verifier ce
format avant de lancer votre logiciel d’acquisition

SIS
inciodl | Avence | Ecean | Préidsence |

Resolution
réglée a
300dpi

[ mm ) -~ i Y|
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28 VOIR LES ETAPES SUCCESSIVES DU TRAITEMENT D'UN
SCHEMA SUR PAPIER.

Pour pouvoir utiliser un schéma n’existant que sur le papier vous devrez passer par
plusieurs étapes qui seront plus ou moins automatisés.
Cette automatisation des étapes est de votre ressort et dépendra :

= De I'état du schéma sur le papier

= Des performances du PC.

= De la version que vous posseédez.

= Du résultat voulu.

ETAPE REALISATIONS

Numeérisation du
schémas papier (ou
calque).

0- L H L b H
Scan’Builder est un module d’Elec’View.
Lancement du L
logiciel Vous devez donc lancer ce logiciel avant de lancer son module.
1 C’est la premiére étape de la reconnaissance. Elle consiste a

numeériser vos schémas a I'aide d’'un scanner. Les schémas sont
numérisées en images bitmap (bmp ou autre) pour que Scan’Builder
puisse commencer son processus de reconnaissance.

Cette étape consiste a « nettoyer » le document numérisé et a le
rendre le plus lisible possible. On appelle aussi cette étape

Analyse de I'image
filtrée, correction de
I'analyse.

2. « préparation de I'image ». Aprés avoir numérisé un schéma ou
Filtrage de I'image |ouvert une image (bmp ou autre), vous allez lui appliquer des filtres
numeérisée. qui permettront de réaliser le nettoyage du document. A la fin de
cette opération, I'image s’affiche en noir et blanc et peut étre
analysée.
C’est au cours de cette étape que Scan’Builder analyse le schéma et
affecte chaque élément reconnu a une famille de composant.
3 Il va donc déterminer ou sont les équipotentielles, les symboles, les

textes, etc. et les affecter a une famille, également appelée couche.
Chague couche posséde une couleur distincte., par exemple les
symboles seront reconnus en vert, les textes en bleu, etc...

Si vous possédez le logiciel en version Light, c’est la derniére étape
de la reconnaissance. Le schéma est ensuite exporté en DAO.

Cette étape consiste a transformer les zones reconnues comme

Export du schéma
en DAO.

4, textes et symboles en blocs de texte et symboles normalisés qui

Reconnaissance seront exploitables et modifiables dans la partie DAO.

des textes et des Cette fonctionnalité est uniquement disponible en versions Pro et

symboles du Expert.

schéma. Version Pro : le logiciel reconnait uniquement les textes.
Version Expert : le logiciel reconnait les textes et les symboles.
Lorsque Scan’Builder a terminé son processus de reconnaissance, il
vous propose d’exporter le schéma dans la partie DAO afin de

5 I'enregistrer au format .ele (format de fichier utilisé par Elec’View).

Scan’Builder a donné une intelligence électrigue au schéma.

Une fois que le schéma s’affiche dans la partie DAO, vous pouvez le
modifier, 'imprimer ou simplement I'enregistrer afin de I'archiver.
Vous pouvez également lui appliquer des traitements a l'aide des
différents modules du module CAO d’Elec’View.
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29 LANCER LE LOGICIEL.

Avant de travailler dans Scan’Builder, il est nécessaire de créer ou bien ouvrir un
classeur sous Elec'View.

Ce classeur est destiné a contenir le résultat du travail effectué dans Scan’Builder,
pour sauvegarder le schéma récupéré.

29.1Lancer Elec'View (PackElecBuilder).

Nous ne détaillerons pas Elec’View dans cette partie du support.

Reportez-vous au chapitre Création d’'un nouveau classeur au début de ce support
( partie DAO ) pour créer un classeur.

29.2Lancer Scan’Builder.

Une fois que votre classeur est créé, vous pouvez ouvrir le module Scan’Builder en

e

cliquant sur le bouton ou en lancant la commande Outils/Scan’Builder

Dutil | Fenétre 2

Traitements ..

Simulation

> @ SO & ¥ED S B,

Cutils du simulateur...

ﬁ[&h

Traduction ...

2] |EN| e

Scan'Builder

Vertnricatinn

Rappel : Un classeur ELE doit étre ouvert dans Elec’View pour pouvoir lancer Scan’Builder

L'interface de Scan’Builder s’ouvre :
8 Scan'Builder (E=8E=R (5

Fichier Edition Outils Affichage Traitements Rotation Filtres Pinceau Fenétre ?

S5 &7 Y I =

©0:0]0)[0] Zoom:1 0: bitmap
[
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30 TRAITER UN SCHEMA SUR PAPIER.

Rappel : Un schéma sur papier doit étre transformé en image numérique
(numérisée) pour pouvoir étre traité par Scan’Builder. Vous pouvez la numériser
directement depuis Scan’Builder ou ouvrir une image.

30.1Numériser du schéma papier.

Cette étape ne pourra étre effectuer par tous les stagiaires car le centre de formation
n'est équipé que d’'un seul scanner. Par ailleurs l'interface logicielle étant différente
pour chaque modéle de scanner, il serait difficile de normaliser un exercice. Les
paragraphes suivants doivent donc étre pris comme des principes de base.

= Pour lancer Scan’Builder :

1. Cliquez sur le bouton Numériser de la barre d’outils Scan’Builder
Ou

2. Cliquez sur le menu Fichier / Numériser / Acquisition
Ou

Utilisez le raccourci clavier CTRL + N.

Le logiciel d’acquisition de votre scanner apparait sur I'écran.
Effectuez une prévisualisation de l'image.

Sélectionnez la zone a scanner.

Réglez les différents parametres de numérisation.

Lancez la numérisation.

© ©® N o o~

Une fois la numérisation effectuée, l'interface du scanner se ferme et I'image
du schéma numérisé s'affiche sur votre écran dans une fenétre portant l'indice
« 0 : bitmap scan ».

Conseils pour la Numérisation d'un schéma :

Scannez votre schéma en niveau de gris, généralement 8 bits (256 niveaux).

Il est recommandé d’utiliser une résolution de 300 points par pouce (ppp ou dpi) dans la
plupart des cas. N'hésitez pas a utiliser les boutons de luminosité et de contraste pour
améliorer la qualité de l'image.

=10l

| Scan'Build ata, Flec) Stage-5can' Fichiers-ScanBuilder’COA TES\Coatos b
|3,’“ - 7 | v A @ | RN R v =

13| | =11 x]

miM.vBﬁ ' el ' | Psﬂaal F”m‘Da‘|Avancé]Eaan}Préénence|
S| o '

SIS

. ; RE e

- K 0 Tt

L& ;

Bl B 1 Principal

=R i

& | e e Yo @

5 | o ]

g ‘ & 4 i : Destination ¥4 el
ol o~ e AR uE
¥ 98- E | i Résolution JJ @ ﬂm
J 19 E I DoEenele 4] o0z =
Sl - | |
= u o T nes s Contaste 4 ] 1 e
7 T K Y. Talle, 7995K8

LaomafT T r‘%m |}=‘! I.‘Ll L
(139 : 2345 0) [235) Zoom 10,27 D:btmep
[

0E
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Autre exemple d’interface :

& ScanGear C5-U

SR IHBmEE| Y

30.2 Ouvrir un fichier image.

= Pour lancer Scan’Builder :

N =19
Principal | NE7OU/NEZEL | Tona |
Modo de Color
IEscah de grizes ;I
Besolucidn : IBCIJ—;I PPP
Seleccidn
Anchura : |21 oo _‘ﬁ
Altura 29.70 _j_l
Unidades : Icertl’metros 'I
Tamafio de impresidn
Anchuralx] : W
Aurat) |29.?D—j &
Escalal] ﬁﬁi_____E]—J
Canomn ___«<Modgsimpe |
I}
D
|=2l Escala de grises Jiaooppp O 21,00 (10 29,70 e 6498KE L

1. Cliquez sur le bouton Ouvrir de la barre d’outils Scan’Builder

ou

2. Cliquez sur le menu Fichier / Ouvrir

ou

Sélectionnez le fichier.

© N o 0k~ w

La fenétre Ouverture de fichier

Cliquez sur le bouton Ouvrir.

Utilisez le raccourci clavier CTRL + O.

s’affiche.

(=

Dans le champ Type, choisissez le format de fichier & ouvrir.

30.3Manipuler I'image (rotation, mise a I'échelle)

L’'image numérique est rarement a I'échelle et dans une orientation parfaite.
Scan’Builder posséde les outils qui vous permettront de corriger manuellement les

principaux défauts d’angle et d’échelle.

Déplacez-vous dans le répertoire ou se situe le fichier a ouvrir.

Nota : Scan’Builder redresse automatiquement les schémas qui ont une légere

inclinaison.
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30.3.1 Tourner I'image.

Il est trés souvent impossible de scanner une image avec une orientation parfaite
des fils (0°ou 909. Il faudra également réoriente r I'image le plus souvent scannée a
la verticale. Pour tourner I'image de 90°:

J O

= Cliquez sur le bouton Rotation 90°gauche pour eff ectuer une rotation de
I'image de 90°dans le sens inverse des aiguilles d 'une montre (sens trigo.).
Ou

» Cliquez sur le bouton Rotation 90°droite pour eff ectuer une rotation de I'image
de 90°dans le sens des aiguilles d’'une montre.

30.3.2 Mesurer I'inclinaison
= Pour pré orienter les fils a 0°(le rapporteur) :

1. Zoomez sur I'image en avant ou en arriére pour avoir un fil sur toute sa
longueur afin d ‘améliorer la précision de I'angle.
(Vous pouvez également utiliser un bord du cartouche.) i-c-c

. Cliquez sur le bouton « Mesurer I'inclinaison ».

w N

. Cliquez une extrémité d’un fil (ou d’un coté du cartouche).

I

. Cliquez l'autre extrémité du fil (ou du coté du cartouche) en faisant
coincider le segment de mesure (bleu) avec celui-ci.

o

. Une fenétre s’affiche avec la valeur de redressement constatée.

[o2]

. Cliquez sur le bouton « Redresser I'image ».

2 Scan'Builder - [C:\Program Fi les\Algulech\PackEIEcBuilderZOO?\Dusslers Exemples\ScanBuilderiCoates. bmp]
Fichier Edition Affichage  Traitements Rotatior Filkre: Pinceau

=Es 8 ? -3 ) lIf( IE =3 315 & |0 =
@ T T T T T T T T T
@ Tho T2n Lo
Q T E| 3 LS T ] ] i T & ] X o £ E] * [ & = Fy r F &
b
=
= onz L
| e
o Fane
o I = roas
&£
ar .
Lo 10 0.0321153217813378 dea
Enregistrer I'sngle dans le paramétrage
one
Redresser i q\ige
o Annuler
" -? T

B

L
VTN WG EXTRACTIN
WA R

5
i
i

Vue totale |
<

>

(216 | 1916 | 429) [255] Zoom 0,22 1:0-> Filre auts 0,0921153217813378
[ (154

Nota : Vous pouvez cliquer sur « Enregistrer la valeur dans le paramétrage » pour
mettre en mémoire I'angle des textes inclinés afin d’en faciliter la reconnaissance.
Cette opération sera vue plus tard.
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30.3.3 Mettre a I’échelle.
Le schéma scanné 'est rarement a I'’échelle 1/1.

Exemple : Réalisation avec un cartouche A3 mais sortie sur une feuille A4 avec
marges d’'impressions.

Vous pouvez mettre I'image a I'échelle pour optimiser vos chance de retrouver un
schéma sur des pas de grille afin de faciliter les modifications en DAO.

= Pour mettre a I’échelle :

1. Zoomez sur I'image en avant ou en arriere pour avoir une partie de
'image sur laquelle une dimension est clairement identifiable.
(Distance entre deux fils, marque en bord de cartouche, etc.)

sl

2. Cliquez sur le bouton Echelle .

3. Appuyez sur le bouton gauche de la souris a partir du premier point
remarquable.

4. Etirez une mesure en maintenant le bouton gauche de la souris
appuyé, jusqu’au deuxiéme point remarquable ;

k LY
3 |

‘Iw

5. Relachez le bouton de la souris. Une fenétre s’affiche avec la
dimension mesurée en pixels et la dimension ajustable est en
dixieme de millimeétre :

!'3 Echelle @
85 41

1/10 mm 1,966666666666

Pixels

Echelle |0,346666666666667| 2]

‘nregistrer l'échelle dans le paramétrag:

Redimensionner I'image

Annuler

6. Corrigez cette valeur si nécessaire
(La valeur de I'échelle est automatiquement calculée.)

7. Cliquez sur le bouton Enregistrer I'échelle dans le paramétrage.
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31 FILTRER LE SCHEMA NUMERISE.
31.1Généralités.

31.1.1 Connaitre les principes généraux.
Un schéma a numériser est rarement une nouvelle sortie imprimante. Ce schéma
peut étre taché, plié, le papier peut avoir vieilli, les couleurs peuvent étre passées.

Le filtrage permet d’optimiser la qualité de I'image numérisée afin de la lire plus
facilement en reconnaissance.

Filtrer, c’est extraire les informations a récupeérer (fils, textes, symboles, etc.) du bruit
de lI'image (taches, pliure, notes manuscrites, etc.).

u'
KA265 KA262
1 1"
8
21 a
KA269 e KAZ63 &
24

En définitive, vous devez obtenir une image en noir et blanc ou seules existeront les
informations a traiter.

Les filtres existent en deux modes :
= Manuel (éventuellement enchainés grace a un filtre composé.
= Automatique .

Les filtres manuels sont au nombre de 8 : Lissage, Contraste, Seuil, Créneaux,
Blancs, Petits points , Contour, Jonctions

Aucun n’est obligatoire, ils doivent étre employés en fonction de | ‘état de I'image.
Aucun ordre n’est obligatoire mais généralement il convient de :

Eventuellement commencer par un « Lissage » et/ou un « Contraste » qui opérent
sur des niveaux de gris.

Poursuivre par un « Seuil ».

Finir par les filtres « Créneaux », « Blancs » et « Petits Points » (dans cet ordre).
lIs permettront de finaliser la préparation de I'image.

Il peut étre ensuite utile de recourir au « Pinceau » qui est un outil de dessin et
s'utilise comme une gomme pour effacer les résidus.

Pour traiter une série d’'images de méme origine, il est possible de mémoriser les
filtres utilisés et leur valeur sous forme d’'un « modéle » ou filtre composé.

L'utilisation des filtres en manuel est a préconiser si 'usage du filtre automatique ne
donne pas satisfaction. Ce cas est rare mais peut arriver sur des documents
particulierement détériorés.
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31.2Utiliser le filtre automatique.

Le filtre automatique réalise le calcul optimisé du lissage et seuil sur I'image. Ce filtre
donne normalement la solution optimale sur une image, si cette derniére est trop
abimée passez a I'utilisation des filtres manuels.

31.2.1 Décrire les boutons du filtre automatique.
4
Filtre automatique {5
-]
b d . ”— @
ks \ s\ st
b A )
jo- = %
{: Petis polis Type de pednts-
ST o) o
= {: N-’.‘Iil.;:t blancs:
a5 8 /
[

Bouton de réduction/dilatation de la fenétre.

Bouton de réglage de I'épaisseur des traits.

Bouton de réglage du filtre de petits points

Bouton d’application sur I'image du filtre automatique.

a s wbdh ke

Curseur de réglage du seuil de sensibilité.
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31.2.2 Utiliser le filtre automatique.

= Pour utiliser le filtre automatique :

1. Cliquez sur le bouton « filtre automatique ».

2. La fenétre du filtre automatique apparait. .l.-"f
3. Adaptez éventuellement la taille de la fenétre.
4

. Déplacez la fenétre sur les parties les plus remarquables du schéma.
(Faites des zooms pour Vérifier le résultat potentiel du filtre
automatique.)

o

Réglez éventuellement le seuil de sensibilité.

o

Cliquez sur le bouton « Appliquer ».

Nota : Il est conseillé d’enchainer sur les filtres « créneaux », « blancs », et « petits
points ».

31.3 Utiliser le pinceau.

Le pinceau permet de remplacer des couleurs présentes sur l'image par la couleur
que vous aurez choisie. Lorsque vous faites glisser le pinceau sur I'image, tous les
pixels qui se trouvent sur son chemin prennent la couleur choisie.

Le pinceau est surtout utilisé pour gommer ou accentuer des zones de lI'image. Il va
permettre entre autres choses, d'effacer certains résidus sur le schéma (coups de
crayon, taches dues a 'usure du papier, etc..).

Il est souvent utilisé pour effacer le cartouche : Il est souvent préférable de ne
récupérer que le schéma pour le replacer dans un ca  rtouche vectoriel plus a
jour.

Remarque : Le pinceau mémorise les informations qu'il a modifiées sur une image.
Pour restaurer I'image effacée, utilisez les boutons Défaire et Refaire de la barre
d’outils Scan’Builder .

= Pour utiliser le pinceau :

1. Cliquez le bouton « pinceau ».
Ou
Cliquez sur le menu Pinceau / Dessiner .

La fenétre Pinceau s’ouvre.

2. Choisissez la taille en cliquant sur la valeur (X ou Y) et en:
a) bougeant le curseur ou
b) saisissant une nouvelle valeur ou
c) cliquant les fleches de modifications de ces valeurs.

Le curseur « pinceau » prend sa nouvelle taille.
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<3 =

Selection de la couleur.

3. Choisissez la couleur du pinceau en cliquant sur la
zone couleur.

La fenétre du choix de la couleur apparait.

4. Dans cette fenétre, cliquez :
a) la case de la couleur voulue.
b) le bouton « Ok ».

Le curseur « pinceau » prend sa nouvelle couleur.

5. Faites glisser le curseur sur les zones a modifier en cliquant avec le
bouton gauche.

Conseil :_ A tout moment, et a fortiori apres avoir terminé votre filtrage, vous pouvez
sauvegarder votre image sous un autre nom.

Ceci vous permet par exemple de repartir d’'une image déja filtrée si vous devez
interrompre votre travail.
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32 ANALYSER L'IMAGE FILTREE.

Le schéma filtré est maintenant prét pour une analyse, c’est-a-dire que vous pouvez
demander au logiciel de dissocier sur I'image les composants du schéma (les
équipotentielles, les symboles, les textes, etc.).

Cette dissociation ce fait sur des couches spécialisées reconnaissables a la couleur
des objets qui y sont affectés : (Couleurs par défaut et modifiables.)

. : cartouche.

. : symboles.

= Bleu : textes et textes inclinés.

= Rouge : équipotentielles.

= Noir : segments, pointillés et grilles.

. : bitmaps.

= Gris : éléments supprimés.

§

EXTRACTION

1021
AERDTHERME

FTEUR
[THERME

La finesse de cette analyse peut étre réglée par ses parameétres. Deux procédures
peuvent étre employées en fonction de I'état du schéma filtré :

= Analyse automatique suivie de corrections en mode manuel.
= Analyse (en manuel) suivie ou non d’analyse automatique et de
corrections manuelles.
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32.1Palette d'analyse :

A
La palette d’analyse de Scan’Builder est accessible a partir du bouton “ e dela
barre d’outils ou bien par le menu Traitements/Analyse/commencer I'analyse

Une palette se charge sur la droite de I'écran :

(£ a| =

Extraire :

TEZ L L

Ciblage : Commands o é?

Avec ces options

E_ Grouper les segments (Shift)
4 Segment sélectionné (Ctr)

E Suivre la poly ligne

Elle va vous servir de guide pour votre analyse de textes et de symboles.

Les onglets placés verticalement a droite donnent la suite logique des opérations a
effectuer.

L'étape 3 est accessible dans la version Pro et la version Expert.
Les étapes 4 et 5 ne sont disponibles que dans la version Expert.
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32.2Paramétrer I'analyse.

Le paramétrage de I'analyse consiste a « régler » Scan’Builder pour lui donner les
meilleures indications lors de la lecture du schéma filtré. En lui donnant des
informations sur les objets qu’il doit trouver sur le schéma, vous améliorer les
chances du logiciel d’affecter les bons objets aux bonnes couches.

Ce paramétrage concerne :
= Lataille des textes.
= L’épaisseur et la taille des pointillés.
= L’épaisseur des segments sur le schéma.

Nota : Un paramétrage par défaut est configuré a la livraison du produit.

= Pour paramétrer les options d’analyse :

|
Modéles |Anarl,rse Reconnaissance Préférences 4 | » %{

REGLES:

Grouper autour des pointilés
v| Couper les mots traversés par une ligne
v| Fusionner les réseaux

Cliquer I'onglet « Options » . La fenétre des Options apparait.

= Vous disposez des familles de réglage suivantes:
= Analyse
» Reconnaissance
= Préférences
= Options de sélection
» Polices et bases
= Export
Vous pouvez naviguer d’'une famille a 'autre au moyen des fleches de direction

vl

Nota : Des options avanceées permettent de paramétrer de facon plus précises les
options d’analyses. Elles sont disponibles dans les différentes familles de réglage.
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32.2.1 Régler la taille du texte.

C’est la taille maximum des textes sur le schéma d’origine. Cette taille définit
'encombrement de chaque caractere ainsi que I'espace entre les lettres et les mots.

Taille max. des Espace entre les Espace entre les
caracteres. mots. lettres.

Petit 3 mm 3 mm 1 mm

Moyen 5mm 5 mm 2mm

Grand 7 mm 7 mm 3 mm

32.3Régler les pointillés.

32.3.1 Régler I'épaisseur des pointillés.
C’est I'épaisseur maximum des pointillés présents sur le schéma.

Epaisseur max. des pointillés.
Fin 3/10 mm
Moyen 7/10 mm
Epais 12/10 mm

32.3.2 Régler la taille des pointillés.

C’est la taille maximum de la partie pleine et la partie vide des pointillés présents sur
le schéma.

Taille max. Taille max.

de la partie pleine. |de la partie vide.
Petit 5 mm 2 mm
Moyen 15 mm 7 mm
Grand 30 mm 15 mm

32.3.3 Régler I'épaisseur des segments.

C’est I'épaisseur maximum des différentes équipotentielles présentes sur le
schéma.

Epaisseur max. des segments.
Fin 2/10 mm
Moyen 4/10 mm
Epais 6/10 mm

32.34 Choisir la construction.

Cette partie de la fenétre des options concerne la fagon dont seront traités les
segments du schéma, que ce soit les équipotentielles ou les segments de dessin. En
cochant les options suivantes, vous pré-paramétrez les options avancées :

Options appliquées.
: Aucune : reproduction simple du
Light .
schéma.
Couper les mots traversés par une ligne
Expert . .
Fusionner les réseaux.
Formulaire |Couper les mots traversés par une ligne.
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32.4 Effectuer une Analyse.

Dans ce type d’analyse, c’est vous qui guidez le logiciel. Le travail est simplifié

puisque vous ne coupez pas I'image en entités mais que vous désignez simplement
celle-ci.

C’est la méthode a privilégier si votre image numérique présente encore beaucoup
de défaut apres filtrage.

= Pour effectuer une Analyse :

Cliquez I'onglet suivant(Analyse)

Le contenu de la palette change et vous disposez de plusieurs outils d’analyse.
Les différents outils sont présentés dans I'ordre dans lequel ils doivent étre utilisés.

E|
o
E oo | T %
Extraire :
TIE# & U
o
Rl
= O =& J
‘ Cablzge : Commande = .é>
Avec ces options :
L Qré
—_ Grouper les segments (Shift)
+— Segment sélectionné (Ctrl)
Suivre la poly ligne
= poly lig .

-123 -



32.4.1 Choisir sa vue pendant I'analyse
Avant de commencer ou pendant I'analyse, vous pouvez choisir de voir :

= Seulement les objets reconnus ;
= ce quireste de I'image a analyser ;
» |es deux informations ensembles.

Basculer d’'un mode a l'autre permet de mieux voir des erreurs et ainsi de les
corriger.

= Pour choisir sa vue pendant I'extraction :
= Quvrez le menu affichage et choisissez une des 3 vues :

Affichage | Traiternents Rotation Fi

Barre d'outils

foom »
= Curseur

Regles

Afficher dans |a fenétre active

Changer la palette »
!;ﬁ Vue compléte Ctrl+F5
A? Vue analyse Ctrl+Fb

VYue fond Ctrl+F7
¥ VueDao Ctrl+F8
Ou bien

= Cliquez sur I'onglet de la vue :

| A? Yue analpse | F e fond | *'3'1 Wue Dao |
: 1783 | 562) [255] Zoom : 0,29 1:0
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32.5EXxtraire les équipotentielles.
= Pour extraire les équipotentielles :

1. Placez-vous sur le bouton d’analyse des

@é%

segmentslll— .

TeEs &

2. Choisissez le type de segment a reconnaitre

3. Etirez un trait (horizontal ou vertical) traversant perpendiculairement les
segments a analyser;

4. La partie analysée prend la couleur rouge.

| =7

w) =i = ) ey e

32.6Extraire les segments et les rectangles.
= Pour extraire les segments et les rectangles :

1. Choisissez I'option de sélection prévu pour les segments ou les
rectangles:
= [
a) « Segment en pointillé »
b) « Segment en continu » P
c) « Rectangle en pointillé »
d) « Rectangle en continu »

2. Etirez un trait (horizontal ou vertical) traversant perpendiculairement les
segments a analyser ou deux cotés opposés s'il s’agit d’'un rectangle.

La partie extraite prend la couleur bleu.

=
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32.7Isoler de I'extraction (mettre a la poubelle).

Certaines parties peuvent ne pas devoir étre récupérées dans le retour sous DAO

car elles ne doivent pas étre imprimées.

Exemple : Logo obsoléte.

= Pour extraire les symboles a la corbeille :

1. Cliquez sur le bouton Corcbeille
2. Etirez une zone rectangulaire encadrant la partie a isoler.

1 <

Faites une fenétre suffisamment grande pour incorporer
tous les points du bloc a isoler. Vous pouvez déborder : Ce
sont les pixels blancs qui donneront la limite de ce bloc.

La partie extraite prend la couleur grise.

Nota : Il est parfois plus simple d’employer le pinceau.

32.8 Extraire les bitmaps.

Certaines parties peuvent ne devoir étre récupérées que sous forme d’'images.

Exemple : Logo client.
= Pour extraire les bitmaps :

1. Cliquez le bouton bitmap

Extraire :
A ]
ALY ol oI

52 &I

dans la fenétre « Analyse ».

2. Etirez une zone rectangulaire contenant la partie & extraire en bitmap.

Faites une fenétre suffisamment grande pour incorporer tous les points du bloc a
extraire. Vous pouvez déborder : Ce sont les pixels blancs qui donneront la limite de

ce bloc.

La partie extraite prend la couleur jaune.

9

I Repliable
e B|®
Estraire.

Pl )

B #0

Association des letres
Association des mots

Angle

I Compacter les symboles

I~ Symboles multfilsires

Outile d'analyse des blocs

AdY 60 2T

I™ Pas de texte inteme aux symboles
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32.9EXxtraire textes et symboles a l'aide de I'anal  yse automatique
dans une zone.

Des que les équipotentielles, les segments sont extraits, vous pouvez gagner
beaucoup de temps en utilisant I'analyse automatique dans des zones déterminées
pour en extraire textes et symboles.

IMPORTANT :Extrayez toutes les équipotentielles avant d’utilis er cette
fonction.
Utilisez la fonction « défaire » (annuler) si le résultat n’est pas conforme.

= Pour extraire textes et symboles a I'aide de I'anal  yse automatique dans une
zone :

1. Placez-vous dans la palette d’analyse des textes et des symboles :

B | T

Extraire :

ol ]
AdY a2/ o0

53 20

2. Sélectionnez I'outil automatique ou manuel (ici nous utiliserons l'outil
automatique) :

WA T g
A<y 8@

4. Etirez une zone rectangulaire encadrant les symboles et textes a extraire :

Fo/12 s Fos2 2 *—|

-

ke \ s\ ksT \ . $ KML4 KMIS ksT \

24
25
26

24
25
26

"t

Les objets reconnus comme des symboles prennent la couleur verte, les textes
deviennent bleu.
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32.10Extraire les textes.
= Pour extraire les textes :

1. Cliquez le bouton (en fonction de I'orientation des textes a extraire) :
a) « Texte horizontal »
b) « Texte vertical »

2. Etirez une zone rectangulaire encadrant les textes a extraire.

Faites une fenétre suffisamment grande pour incorporer tous les textes du bloc a
extraire. Vous pouvez déborder sur des segments ou rectangles s'il en reste mais
n’'incorporez pas de symboles dans cette zone.

La partie extraite prend la couleur bleu foncé.

%

I” Repliable

a8
Extraire

WA e
A<y s alom

e
Hwec ces optio
X Groupet si Mimertiature (Shift]
™ Gioupet toutes natures (A1) A 2 teXtes reconnus en

une seule passe
T, Selection totale de
5 b Fone
" Ef e Sogments intenes alignés

[ P s ofires 2 wm R b
L

Angle j deg

-

[ Symboles mulifilaires

32.11 Extraire les symboles.
= Pour extraire les symboles :

1. Cliquez le bouton (en fonction de 'orientation des symboles a extraire) :
a) « Symbole vertical » ou,
b) « Symbole horizontal ».

2. Etirez une zone rectangulaire encadrant les symboles a extraire.

Faites une fenétre suffisamment grande pour incorporer tous les symboles du bloc a
extraire. Vous pouvez déborder sur des segments ou rectangles s'il en reste mais
n’'incorporez pas de textes dans cette zone.

La partie extraite prend la couleur verte.

(& x|

I~ Repliable ?

e B %
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32.12Analyser a I'aide d’'un modéle.

Lorsque vous avez des schémas assez répétitifs, vous pouvez créer un modeéle
d’analyse. Cela consiste a enregistrer une suite d’analyses (types et zones relatives).

Vous pouvez ensuite appliquer ce modéle sur difféerentes zones (représentées par
des rectangles proportionnels a leurs surfaces et a la couleur référant a leurs types)
sur les nouvelles parties du schéma a extraire.

Il est souvent utile d'analyser a 'aide d’'un modele des symboles identiques et leurs
textes associés. Le gain de temps peut étre considérable.

32.12.1 Créer un modele.
= Pour créer un modele :

1. Cliquez le bouton Créer un modele

2. Effectuez des extractions (textes, symboles, etc.) en exploitant les
procédures décrites plus haut.

Conseil : Faites une fenétre suffisamment grande po  ur chacune des extractions, pour pouvoir
appliquer ce modéle facilement, sans avoir ale cib  1é avec trop de précision.

32.12.2 Appliquer un modele.
= Pour appliquer un modéle :

0

1. Cliquez le bouton Appliquer un modeéle
2. Déplacez le curseur sur les autres zones a traiter (autres symboles).
3. Cliquez sur le bouton gauche de la souris pour appliquez le modéle.

B Bl
I~ Repliable i L_J
T|e BT

Extraite

AT H23 ]
AP od

OTHERME|

'ME

Les différentes extractions sont faites dans I'ordre de création.
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33 EXPORTER L'IMAGE ANALYSEE EN DAO ET LA MODIFIER.

Dés que le schéma a été analysé, vous pouvez exporter le schéma dans la partie

DAO du logiciel. (Version LIGHT.)

Apres exportation, il est possible d'utiliser toutes les fonctions de la DAO (Elec’'View)
pour modifier, déplacer, supprimer, imprimer, etc. le schéma.

33.1Exporter 'image en DAO.

Rappel : Seuls les schémas au format « *.sbr » (analysés ou reconnus) peuvent étre

exportés en DAO.

= Pour exporter I'image analysée en DAO :

1. Cliquez sur le menu « Fichier » puis « DAO » puis « Exporter en DAQO ».

Edition Outils Affichage Traitements Rotation Filtres Pinceau Fenétre 7

Lhuwrir

I Enregistrer Ctrl+5
Enregistrer sous ... F12
Mumériser »
Dag
Fermer

%2  Exgorter en DAO 1

} 2 a

0
F'ai%ér en DAO l

%

ou bien cliquez sur le bouton Exporter en DAO

La fenétre d’option suivante s’ouvre :
Options d’exportation :

= EXxporter en noir : si vous ne souhaitez pas
récupérer les RLE par couleur. Exemple : Les
symboles sont verts par défaut.

= Nota : Méme en couleur, il est possible
d’'imprimer en noir et blanc.

= Exporter le fond : Tres utile si vous n'avez
traité qu’'une partie de 'image et que vous
souhaitez imprimer la totalité du schéma.

= Conserver le format ... : Non coché,
Scan’Builder adapte la taille du schéma a la feuille
de destination.

= Exporter sur grille :  Vous pouvez préférer
utiliser la fonction « Aligner sur grille » de la DAO.
= Imposer un coeff... :(mode expert) bloque la
taille des symboles reconnus

Exporter en DAO
Options:

[~ Exporter le fond

Miveau de gris du fond pour Iexpart 122 :l 9%

[ Conserver le format d'origine

P
~

Echelle 0,8454312

[ Exporter sur grile
Axedes X IT:I
Axedes Y IT:I

[~ Encadrer

[~ Imposer un coefficient aux symboles |1 :I

[T Convertir les textes sur fils

2 e

Sonngursion

? Aide | K Annuler |
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2. Sélectionnez dans cette fenétre les options qui conviennent, puis validez par
OK.

3. Une fenétre s’ouvre vous demandant d’enregistrer le schéma sur un folio
existant:

Confirmer @

'.0.' Voulez-vous enregistrer I'image sur un folio existant 7

4. En cliquant Oui, la fenétre Atteindre apparait.(Exportation vers une feuille
d’'importation existante.

Atteindre ®
Fitre Vignette Folio ‘
[~ Commencant par
F alyl® | < - 2938 = 2927
Nom de la feuille
F_o01
F_ooz
F_oo3
Commentaire  Suite Paramélres]
[T Mettre la feuile &
[~ Eclatement = ’h
[~ Modifier paramétre
=0 -
[T Avecles notes
[T Avecles masquées
ok | X annuler ?  Aide

Cliquez sur le folio sur lequel vous souhaitez faire I'export ;
Cliquez sur Ok

En cliquant sur Non, la fenétre Insérer apparait. (Exportation vers une
nouvelle feuille d'importation.)

- 1
Insérer @

[.-h

{* Création manuelie

HUI'H [Stage ﬂ

F_001
F_0o2
F_003
feuilleScanExport

8. Entrez le nom de la nouvelle feuille
9. Vérifiez et/ou changer le format de la feuille.
10.Cliquez sur « Ok ».
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34 MODIFIER L'IMAGE IMPORTEE DANS LA DAO.

L’image importée dans Elec’View peut maintenant étre librement modifiée.

Attention : Ce chapitre ne concerne que les seules manipulations spécifiques aux
images importées. Pour les autres fonctions reportez vous au support DAO ou a la
documentation technique utilisateur (DTU).

34.1.1 Modifier un symbole.

Rappel : Les symboles sont importés dans leurs couleur d’analyse (le vert).

Les symboles importés en version light sont des blocs « bitmap » autonomes. Ils
peuvent donc étre déplaceés, copiés, supprimés comme tout objet du schéma.

x ‘ X1

hlﬁq
aw

Fenétre idéale pour un
dénlacement. Swmbole (Hoc ¢ RLE »).

Astuce : pour déplacer un symbole importé le long d’'une équipotentielle :

Faites une fenétre qui permettra la capture du symbole, de ses textes associés, et
surtout des extrémités des équipotentielles qui y arrivent.

Déplacez ensuite cette fenétre en maintenant la touche « Majuscule » enfoncée [{],
ce qui oblige a faire un déplacement le long des axes orthogonaux.
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34.2 Modifier un texte.

Rappel : Les textes sont importés dans leurs couleur d’analyse (le bleu).

Les textes importés en version light sont des blocs « bitmap » autonomes. lIs
peuvent donc étre déplacés, copiés, supprimés comme tout objet du schéma.

Si vous souhaitez en modifier la saisie, ce bloc RLE
sera remplacé par un bloc de texte Windows. Ce
bloc de texte sera constitué de caracteres d’'une
taille telle que 'encombrement du nouvel objet
vectoriel soit identique au bloc RLE d’origine.

Teate orginal (FLE)

Mo au teste

Pour modifier un texte :

:

| x| maje] ==l T S]]
1. Double-cliquez sur un texte importé (objet Gl%| 8| g|als &

bleu).
2. Lafenétre de saisie d’'un texte apparait.

L ol P I~ e e ™ L e

3. Saisissez le nouveau texte.
4. Cliquez sur le bouton OK.

34.3Modifier un segment (équipotentielles).

Les segments sont importés directement en mode vectoriel. Toutes les
manipulations possibles sont donc trés exactement identiques a celles qu’il faudrait
opérer sur un vecteur dessiné manuellement.

Pour plus de détails, reportez-vous a la partie du cours se référant a la DAO.
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35 CORRIGER L’ANALYSE AUTOMATIQUE. (LES RETOUCHES
LOCALES.)

Il faut parfois corriger une analyse automatique, le logiciel pouvant classer certains
objets dans une mauvaise catégorie. Des objets peuvent également étre mal classés
car fondus en un seul ensemble de points sans séparation visible. Inversement,
d’autres objets peuvent étre reconnus en plusieurs éléments car disjoints par des
espaces de points blancs.

Exemple d’analyse corrigée :

| iy )
]’—? x EEqu/Ipmen-:Ie”e 3 5 1 1
F-ﬁl 3 3 F1 =

-

35.1Comprendre le principe de la correction d’anal  yse.

Un objet reconnu est placé sur une couche apres analyse :
Il faut changer la couche d’'un élément mal classe.

Rappel : les couches sont les suivantes

SN[l ]S : cartouche.
W&y - symboles.

Bleu : textes et textes inclinés.
Rouge : équipotentielles.
Noir : segments, pointillés et grilles.

REMIE: bitmaps.

Gris : éléments supprimes.

Pour les éléments étant constitués de points, il faut :
= Deécouper les points constituants I'objets.
= Choisir la nouvelle couche d’affectation.

Dans certains cas il faudra également grouper des objets (exemple : symbole coupé
par une ligne blanche et reconnue comme deux éléments) ou au contraire dissocier
un objet en plusieurs (exemple : Texte a séparer en caractéres individuels).
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35.2Corriger une analyse. (Exemple de correction.)

Le résultat de I'analyse automatique est celui —

Caractéme anal g g § g| g § !
e KM\ kM3 }
it ) 1 L 55 |
Wit S watsa  F = N\~
“m“f";T E:m;ﬁ“;“";‘*:"if ‘ ‘
[ carastéres a réassembler en un seul mot F’iﬁ i 35
35.3Passer un élément d'une famille (couche) a une  autre.

Une partie du symbole est considéré comme un texte car ressemblant a un « F ».
Passons le sur la couche des symboles :

= Pour passer un élément d’une famille (couche) a une autre :

1. Vérifiez que le bouton « Mode de sélection » est enfoncé ou
cliquez le bouton « Mode de sélection » pour I'enfoncer.

2. Cliquez 'objet devant changer de couche (de famille).

3. Cliquez le bouton de changement de couche. La fenétre du

choix de la couche apparait.

Outils de correction

Eﬁa@ﬂwﬁ@

e

4. Cliquez sur le bouton représentant la nouvelle couche d’affectation.

Equipotentielles

Segment continu

% W EQu

%|—VSEG W T<T I & FEL

v PTL

Symbole

vV SvM &2

Segment continu

Texte

Poubelle

Astuce :

clic droit, puis en utilisant le menu contextuel :

vous pouvez aussi choisir 'action de changement de couche en faisant un

= Changer de couche A
Ith  Grouper -
’ Eclater A7
m
E
|-
Lyl

Textes Ctrl+T
Ctrl+5
Ctrl+B
Ctrl+U

Ctrl+W
Ctrl+D
Ctrl+P

Mettre sur la couche de fond

Symboles

Dessin

Corbeille
Equipotentielle
Segments continus

Segments pointillés
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35.4Regrouper les parties d’'un élément.

= Pour regrouper ré-assembler les parties d’'un €lémen  t:

1. Veérifiez que le bouton « Mode de sélection » est enfoncé ou bien cliquer

le bouton « Mode de sélection »

2. Cliguez les différentes parties de I'objet a regrouper. (Ou faites une
fenétre de sélection.)

3. Cliquez sur le bouton Grouper ;

Outils de carrectian

4. Cliquez sur le bouton représentant la nouvelle couche d’affectation

D

25

Astuce : vous pouvez aussi choisir I'action de changement de couche en faisant un

clic droit, puis en utilisant le menu contextuel : I

£ Changer de couche L4
I Grouper
& Eclater P

N

“1

Textes Ctrl+T

L
Ao

Symboles Ctrl+5
Dessin Ctrl+B
Corbeille Ctrl+U

Nota : Il est bien sur possible de cliquer sur des éléments classés dans différentes

familles pour les assembler

35.5Séparer les parties d’'un élément.

Il peut étre utile de séparer les parties d’'un élément pour les re-disposer
individuellement.
Exemple : Les différentes lettres d’une phrase mal agencée.

= Pour séparer les parties d’'un élément :

1. Vérifiez que le bouton « Mode de sélection » est enfoncé ou cliquer le bouton

« Mode de sélection » pour I'enfoncer.
2. Cliquez sur I'objet a éclater;

3. Cliquez sur le bouton « Dissocier la sélection » ou bien faites un clic droit et

utilisez le menu contextuel.

Cutils de ©

T:) A o

fam e e

& Changer de couche »

9 Grouper 4
f Eclater

= % 2

Textgs  Ctrl+T
Symbbles Ctrl+5
Dessin -~ Ctrl+B
Corbeille Ctrl+U

T

Avec ce
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35.6 Reproduire une correction d’analyse.

Les corrections d’analyse peuvent étre répétitives.

Exemple : Replacer plusieurs textes collés sur les fils de la couche « symbole » vers
la couche « texte ».

Pour gagner du temps Scan’Builder vous propose de reproduire automatiquement
sur plusieurs objets, les opérations de correction effectués sur un premier objet.

= Pour reproduire une correction d’analyse :

1. Effectuez une des opérations d’analyse pré-décrite dans les paragraphes
précédents.

2. Cliguez sur le bouton « Reproduire la mise en forme ».

Cutilz de comection
l:[é

3. Cliquez sur les objets suivants a corriger.
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36 UTILISER LES FILTRES EN MANUEL.

Un filtre peut étre utilisé individuellement, en le sélectionnant dans la barre d’outils,
ou dans le menu, et en cliquant dans I'image qui doit étre traitée.

Un filtre peut étre appliqué sur la totalité de I'image ou sur une partie de celle-ci.

36.1 Utilisation sur la totalité de I'image.
= Pour appliquer un filtre sur la totalité de I'image
1. Ne pas cocher l'indicateur « multifenétres » pour obtenir le résultat dans une

nouvelle fenétre ou bien cocher l'indicateur « multifenétres » pour obtenir le
résultat dans la fenétre active.

2. Ne pas enfoncer le bouton « test filtre ».

Si vous demandez le résultat dans une nouvelle fenétre, vous aurez sans doute une
cascade de fenétre car toute nouvelle application d'un filtre en créée une
supplémentaire.

Vous pourrez jouer du menu fenétre pour passer en avant plan I'état du dessin qui
vous semble le plus viable.

% Scan'Builder - [D:"Data_Elec’ Stage-Scan',Fichiers-ScanBuilder’, COATES ‘ o [=] 23]
Fichier Edition  Affichage Traitements Rotation Fikres Pinceau  Fepétre 7
=z & 7 °5 Y AEF |10 dM™E g &7 o bimp -
R —Iol x| [0l x|
B T T AL g | SN j ™7 1
‘C} o L 7 1 Ropt
1 ~ pri—] ~ . . N
=1 Le menu fenétre a 1 Fenétre active Liste des fenétres.
= mémorisé le choix - =] (couleur Windows). Cliquer sur la fenétre
Fune « Mosaique verticale ». ¢ . e voulue pour l'activer.
£ |1 ranz - iz - : e - viE :
|| roaz = Frdg mnz s
& -
(Y
was | s J ’ ks \ m:] :
L =
5 ESyh S Shshs 3
[ — s [ —
e - i __ S ; - a
- i ™ _,L] 'l. t =
< | »
(500 ; 2335 | 10) [241] Zoom : 0,27 211 -=Lissage 1
[ [11:4 |

Nota : La fermeture de la derniere fenétre créée est équivalent a une annulation de
la commande.
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36.2 Utilisation sur une partie de I'image.

Il est souvent utilise de procéder a un essai d’'un filtre sur une partie de I'image, avant
de I'appliquez a la totalité de I'image.

= Pour appliquer un filtre sur une partie de I'image
1. Cliquez sur le bouton Tester les filtres
2. Cliguez sur le bouton du filtre choisi.
3. Etirez une zone rectangulaire sur la zone a traiter.

Nota : Vous pouvez annuler I'action avec le bouton du méme nom. K

% Scan'Builder - [D:\Data_Flec',Stage-5can' Fichiers-ScanBuilder',COATES) Coatos.bmp] i [ |

Fichier Edtion Affichage Tratements Rotation Filtres Pinceau Femétre @

sHs & 7 & % ‘i'/ 1T il & & T 0:bitmap ~

f—C—

(2217 :1019 | 1326)[96]  Zoom: 0,47 0:bitmap
[

36.3 Utiliser le filtre « Lissage ».
Fl ] & f’@' PRt 8] & % | O:bitmap ~

Ce filtre permet d'adoucir les transitions et de réduire les contrastes en appliquant un
effet de flou uniforme sur une image.

W Image originale
' . w . Image lissée (plusieurs

passes).

fA

Utilisez-le par exemple avant d’effectuer un seuillage pour éliminer un quadrillage fin
du fond.

Ussage &

= Pour utiliser le filtre « Lissage » : Lisage 4
1. Cliquez le bouton « Lissage ».

—

2. Lafenétre Lissage s'ouvre :
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3. Choisissez le nombre de lissages consécutifs a appliquer a I'image, a
I'aide de l'indicateur ou en tapant directement la valeur dans le champ
Lissage .

4. Placez le curseur sur I'image puis

cliquez sur le bouton gauche de la &l
souris pour lancer |'opération sur toute  |#
'image ou sur une partie de celle-ci. g
4 g | )|

(Voir plus haut.)

L —
y -

36.4 Utiliser le filtre « Contraste ». _— . |

Ce filtre permet de créer l'effet opposé a celui du filtre Lissage en augmentant le
contraste de I'image. Il éclaircit les pixels clairs et assombrit les pixels foncés.

= Pour utiliser le filtre « Contraste » : Ii:.

Cliquez le bouton « Contraste ».

Placez le curseur sur I'image puis cliquer sur le bouton gauche de la souris
pour lancer l'opération sur toute I'image ou sur une partie de celle-ci. (Voir
plus haut.)

2 Scan'Builder - [D:Data_Elec!Stage-ScankCoatos-signature.bmp] — |3 5[
Fichier Edition Affichage Tratements Rotation Filkres Pinceau Fenékre 2

=5 & 7 2 i EEF o P E T 0:bimap -

=l

Contraste sur lazone - ] -4
contenant la signature gravée
et précédemment lissée.

[(z240 1001 | 1254)[2551  Zoom:0,44  [0:bitmap | | [ ]
[
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36.5 Utiliser le filtre « Seuil ».

Ce filtre transforme une image en niveaux de gris (256 couleurs variant du blanc au
noir) en image de 2 couleurs (le blanc et le noir).

Cette opération va permettre d'éliminer la majeure partie des informations parasites
du fond dues a I'état du support original ou a la scannérisation.

Pour simplifier : Ce qui doit étre conservé doit devenir noir, ce qui doit disparaitre doit
devenir blanc.

La transformation en noir et blanc de l'image originale se fait par rapport a une
valeur de seuil .

L'image avant seuillage est composée de 256 niveaux de gris :
= La valeur 0 correspond a la couleur noire
= Lavaleur 255 correspond a la couleur blanche.
= Les couleurs comprises entre ces 2 valeurs sont des niveaux de gris.

Lorsque vous seuillez une image, vous devez donner une valeur de seuil .

= Les niveaux de gris dont les valeurs sont inférieures a ce seuil seront
transformés en noir ;
= Les niveaux de gris dont les valeurs sont supérieures seront transformés en

blanc.
HTERNIET e originae
HEERRRERRRINT age seuince a 200
“I [ I I " I Image seuillée a 150.
[ I I " [ Image seuillée a 100.
" [ Image seuillée a 50.
36.5.1 Définir le niveau de seuil.

Il est tres important de définir la valeur a partir de laquelle vous souhaitez conserver
les informations.

1. Pour définir le niveau de seuil :
Zoomez sur une partie de I'image possédant des informations a conserver.
Déplacez le curseur de la souris sur les points de ces informations.

La barre d'état en bas de la fenétre indique les coordonnées du curseur, et la
valeur de niveau de gris du point sélectionné.

4. Effectuez la méme mesure sur plusieurs points de I'image afin de déterminer :

= S’il est possible de filtrer toute I'image ou s'’il est nécessaire de filtrer zone
par zone.

= Lavaleur idéale du filtre pour 'image ou par zone.
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“aleur du niveau
e gris A ce point

36.5.2 « Seuiller » une image.

Sur certaines images particulierement abimées, vous pourrez étre contraints a
effectuer des filtres « Seuil » par zone. (Revoir ce chapitre.)

2. Pour « seuiller » une image : Sevi B
1. Cllque; le bouton am —
« Seuil ».

2. La fenétre Seuil s’ouvre.

3. Choisissez la valeur du seuil a 'aide de l'indicateur de Seuil ou en
tapant directement la valeur dans le champ Seuil.

4. Placez le curseur sur I'image puis cliquez sur le bouton gauche de la
souris pour lancer I'opération sur toute I'image ou sur une partie de
celle-ci.

o}
®]
2
Y
2 | ——
B o7\ v : e ool Kve2
a A \ . (\ . Y Was
9 X Q{'{ :
& 4 f) {S\\;\Qx A Il
: !\3 RN W T
. AN A v

Seuil (valeur = 142) sur la zone
contenant la signature gravée et
‘ m?. e
»

précédemment lissée puis contrastée.

i

= |
(2235 1094 | 1250) [255] _Zoom 10,4 0 :btmen T T
0z

36.6 Utiliser le filtre « Petit points ».

Ce filtre permet d'éliminer les petites taches(petits pointillés) parasites présentes sur
vos schémas. Ces pointillés sont souvent présents aprés seuillage sur des images
abimées.

Lors de l'utilisation, vous définissez le nombre de points compris dans les amas a
éliminer.
Exemple :

Si vous donnez comme valeur « 1 », le logiciel effacera les points noirs uniques
entourés de points blancs.

Si vous donnez comme valeur « 10 », le logiciel effacera les amas comprenant au
maximum 10 points noirs entourés de points blancs.
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~= 2" Image originale

~22 "1 Image filtrée a « 1 point »

e g gL Image filtrée a « 5 point »
~he b . Image filtrée a « 10 pomtS »

Conseil :_ Pour définir la valeur du nombre de petits points a supprimer :
= Zoomez fortement sur les zones a éliminer de vos schémas jusqu’a ce qu’une
grille apparaisse.
= Estimez alors le nombre de points qui sont accolés vaisins.
» Rentrez une valeur un peu supérieure dans le champ Petits points.
Commencer par une petite valeur.
Continuez en augmentant progressivement la valeur.

2 Scan'Builder - [D:\Data_Elec)Stage-Scan',Coatos-signature.bmp] =1oi=]

Fichisr  Edition Affichage  Traitsments Rotstion  Filtres Pincssu  Fenétre 7

=M= & 7 -8 “x BEF - I HIE = T 0 bimp ~

pRR

k'

ERPO +10

N

B T T 11 . L'LI

(1675 : 1499 | 846) [0] Zoom : 16 0 : bitmap [ [ [
L

3. Pour utiliser le filtre « Petits points ». :
1. Cliquez le bouton « Petits points ».
2. La fenétre « Petits points » s’ouvre.

3. Choisissez la valeur du nombre de petits points a supprimer a I'aide de
l'indicateur ou en tapant directement la valeur dans le champ Petits
points .

4. Placez le curseur sur I'image puis cliquez sur le bouton gauche de la
souris pour lancer I'opération sur toute I'image ou sur une partie de
celle-ci. (Voir plus haut.

=lolx
F-EI) ARV oM ¥ -
o) oo ] B
[} Peitsponts [0 3]
a ;
% [ —
2
— 5 [ ' -
ST ] " Km22
a i\ ) :
(o] i K (\‘ A ‘ q
& 1 ) o \ |
w ] ¢ . \ 1y
: . n A :
I 7
I L
Y 3 &
&
B S  Effacemert des amas inférieurs ou & i
AR égaux a 30 points contigus sur la zone b2 Eha
4 A contenant la signature gravée. -, o
(Sur la zone précédemment filtrée.)
\ o
] bena [ i .
0% ]
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36.7 Utiliser le filtre « Blancs ».

Il permet de boucher les petits trous présents sur les formes du schéma. Ces petits

trous arrivent logiquement aprés seuillage par disparition de certains pixels dans les
objets. Cette opération va donner un aspect plus lisse et plus épais a I'ensemble du
schéma.

—-’— | Image originale. 5_*. | Image filtrée.

4. Pour utiliser le filtre « Blancs ». : E I

1. Cliquez le bouton Blancs .

2. Placez le curseur sur I'image puis cliquer sur le bouton gauche de la
souris pour lancer I'opération sur toute I'image ou sur une partie de
celle-ci.

36.8 Utiliser le filtre « Créneaux ».

Il permet d'éliminer les granulosités le long des tracés. Ces petites bosses arrivent
logiqguement apres seuillage par disparition de certains pixels dans les objets. Cette
opération va donner un aspect plus lisse et plus fin a 'ensemble du schéma.

5 ?_l Image originale. ?—‘ Image filtrée.

5. Pour utiliser le filtre « Créneaux ». :

1. Cliquez le bouton « Créneaux ». ]: I

2. Placez le curseur sur l'image puis cliquez sur le bouton gauche de la
souris pour lancer I'opération sur toute I'image ou sur une partie de
celle-ci.
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36.9 Utiliser le filtre « Jonctions ».

Ce filtre permet de couper les éléments qui sont collés par un pixel. Il va permettre

par exemple de couper des lettres collées entre elles.

SE R JOUR

SE A JOUR

" Desjgnation
N

Avant Jonctions

i Dzs}-g-n‘nt ion
N

Apres Jonctions

& Pour utiliser le filtre « Jonctions » :
1. Cliquez sur le menu Filtres / Autres.
2. Cliguez sur « Jonctions »
3. Placez le curseur sur l'image puis cliquez sur le bouton gauche

iotech\PackElecBuilder2007\Dossiers ExemplesiScan
tion | Filres Pinceau  Fendtrs 7

9 Paramatrage A& 1Ml

|- # Filre compase

[ D corivase ——

F— T
Lum 4 20

F— 1 Lissage

v & & & & X |
— MW seu —_—
31 crensaux
I 11 slancs
% Petits points
Autre. .

36.10Utiliser le filtre « Lumiére ».

Ce filtre permet d’éclaircir ou de foncer I'image.

Lum plus | —=——=>

<

Lum means

@ Pour utiliser le filtre « Lumiéere » :
1. Cliquez sur le menu Filtres / Lum.
2. Cliquez sur « Lum + » pour éclaircir.
ou
3. Cliquez sur « Lum - » pour foncer.

Placez le curseur sur lI'image puis cliquez sur le bouton gauche de la souris
pour lancer l'opération sur toute I'image ou sur une partie de celle-ci. (Voir
plus haut.)
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36.11Utiliser le filtre « Médian ».

Le filtre médian agit sur les zones de l'image présentant des aspérités de contour.
Celles-ci sont érodées plus ou moins fortement, en fonction du nombre de passages.

Dans le cas ou une aspérité relie 2 zones, celles ci seront séparées.
(Comportement similaire a celui du filtre jonction

< Pour utiliser le filtre « Médian » :
1. Cliquez sur le menu Filtres / Autres.

2. Cliquez sur « Médian »

3. Placez le curseur sur I'image puis cliquer sur le bouton gauche de la
souris pour lancer I'opération sur toute I'image ou sur une partie de
celle-ci.

s\AlgotechiPackElecBuilder 200 7\Dossiers Exem
Rotation | Fitres Pinceau Fenétre 7

&5 Parametrage ] f | i

ﬂ' Filkre composé
O Conkraste

Lum 4 20
T I tissage A
LL T -
}l Creneaux
EI Blancs
Petits points

| | |
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36.12Gérer le filtre composeé.

Il est possible d’appliquer simultanément plusieurs des filtres vus précédemment a
I'aide d’un filtre composé.

Ce filtre composé est d’autant plus intéressant que vous avez scanneé une liasse
importante de schéma provenant d’'une méme source (méme état du papier) avec un
seul scanner (méme résultat numeérique).

Lorsque vous ouvrez une image, si aucun filtre composé n’est imposé par défaut :
un nouveau filtre composé vide est créé* dans le méme répertoire que I'image en
cours, et sous le méme nom avec I'extension CFG.

36.12.1 Modifier un filtre compose.

Le logiciel créant un fichier CFG par défaut, la manipulation la plus simple consiste a
modifier celui-ci.

< Pour modifier un filtre composé :
1. Cliquez sur le bouton « Filtres » .

2. La fenétre Paramétrage s'ouvre sur le fichier CFG de I'image.

3. Sélectionnez un a un les filtres a ajouter au le modele dans la liste
des filtres se situant en bas a gauche,

Cliquez sur le bouton « Ajouter ».

Pour modifier les valeurs d'un filtre, double-cliquez sur celui-ci.
Modifiez la valeur dans sa fenétre (passe , nombre de points, etc.).
Cliquez sur le bouton « Mise a jour ».

© N o 0 bk

Pour déplacer un filtre dans la liste, faites glisser le bouton gris dans la
colonne a gauche vers le haut ou le bas.

9. Pour supprimer un filtre, sélectionnez le dans la liste a droite.
10.Cliquez le bouton « Retirer ».
11.Cliguez sur « Ok » pour valider.

12.La liste des filtres qui composent le filtre composé est enregistrée dans
le fichier .cfg
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36.12.2 Créer un modele avec le filtre composé.

Rappel : Ce filtre composé est d’autant plus intéressant que vous avez scanné une
liasse importante de schéma provenant d’'une méme source (méme état du papier)
avec un seul scanner (méme résultat numeérique). Il est donc intéressant de le
transformer en modeéle pour pouvoir I'exploiter facilement sur les autres fichiers

images de la liasse.

CREER OU MODIFIER UN MODELE

@ Pour créer un modele avec le filtre composé : — S-=
1. Cliquez sur le bouton « Filtres ». . e Sosgrermaica | vinnme |

2. La fenétre Paramétrage s’ouvre sur le fichier CFG de
limage.

Cliguez sur le bouton « Enregistrer sous ».

Choisissez le répertoire pour le modeéle.

Entrez un nom. (Ne pas changer I'extension CFG.)

Cochez « Toujours charger ce modele ».

Noo o bk w

Tout nouveau fichier image ouvert exploitera ce fichier modéle.

36.12.3 Utiliser le filtre composeé.
Le filtre composé sera exploité en fonction des choix de sa création :

< Pour utiliser le filtre composé :
1. Cliquez le bouton filtre composeé.

2. Placez le curseur sur l'image puis cliquer sur le bouton 'f
gauche de la souris pour lancer I'opération sur toute
'image ou sur une partie de celle-ci.
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37 UTILITAIRES D'OUVERTURE D'IMAGES ET DE FICHIER P DF

Nous mettons a votre disposition des outils spécifiques pour I'ouverture d'images, ou
de PDF.

Vous pouvez télécharger ces outils depuis notre site web, si vous avez le contrat de
maintenance.

< Pour cela:
1. Allez sur la page www.algotech-informatiqgue.com

2. ldentifiez-vous, puis allez dans la partie Téléchargements ;
3. Dans la partie Utilitaires, vous trouverez 2 outils d’ouverture d’'images :

Image'Tool
* Version: 2011.9
¢ Taille: 4Mo

gsView

¢ Taille: 10,4Mo

37.1.1 GsView
L'ouverture de fichiers PDF nécessite l'installation de I'utilitaire GsView.

Cet utilitaire permet de transformer un fichier PDF en image au format .TIF ou .PNG.

Si vous n'avez pas le contrat de maintenance, cet outil est également téléchargeable
sur le site suivant : http://www.commentcamarche.net/download/telecharger-34055165-
ghostscript

37.1.2 Image’'Tool

Image’Tool est un outil de découpe d’'image, qui peut vous étre utile si votre image
est trop volumineuse.
Cet outil permet d’ouvrir notamment des schémas de type « multipli ».

Cet outil est également intégré dans la fonction d’'insertion d'image d’Elec’View, a
partir de la version 2011.1.5.357.
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EleC’VIew Partie administration
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38 PARTIE ADMINISTRATATION

38.1Comprendre la notion de bibliothéque.

Une bibliothéque de symbole est un classeur Elec’View qui est structurellement
identique a un classeur de schéma électrique. C’est un classeur ou se trouvent tous
les symboles et ou vous allez pouvoir créer vos nouveaux symboles.

Avant de voir comment accéder a cette bibliotheque de symbole, nous allons voir le
principe de fonctionnement de la base lors de la création d’'un classeur électrique.

Deux fichiers sont indispensables au bon fonctionnement du produit :elec.view3
(bibliothéque de symbole) et paraelec.view3 (paramétrage électrique) qui se trouve
dans le répertoire de normes.

Principe de fonctionnement : A chaque fois que vous créez un classeur électrique,
vous devez spécifier quelle bibliotheque de symbole vous voulez utiliser. En réalité
lorsque vous réalisez votre schéma vous utilisez une copie locale de cette base.
C’est pour cela que si vous faites une modification sur la base locale, n'oubliez pas
d’enregistrer la modification dans le répertoire de normes.

Repertoire de normes Repertoire de travail

Elec.view4 Cdpie Elec
Paraelec.view4 locale Paraelec

N’oublie z pas de
sauvegarder toute
modification deda base dans
le répertoire de normes si
vous souhaitez:conserver la
modifit‘:ation
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38.2Creéation d’une bibliotheque de symboles

Le produit est livré avec une bibliothéque de symboles trés largement adaptée pour
concevoir des schémas de type « aéronautique » ou « cablage embarqué ».

Vous avez la possibilité de créer votre propre bibliotheque a partir de celle que nous
vous fournissons.

& Pour cela:

1. Placez-vous dans le répertoire des normes de PackElecBuilder(c’est le
répertoire C:\Program Files\Algotech\PackElecBuilder\Normes ) :
b = - Y T oo/ Y o Tt O

L C:¥\Program FilesWilootech\PackElecBuilderWHormes

Fichier

I: Z)‘: Siiredarta = ) ? J ! Rechercher

Adresse |23 CHiProgram Files) Algotech) PackElecBuilderiMormes

Editian

Affichage Fawaoris  OQukils 7

2. Mettez-vous en affichage de « détail » par le menu « affichage » de
I'explorateur ;

3. Faites un tri des fichiers par « Type » ;

4. Copiez les 2 fichiers « elec.view4 » et « paraelec.view4 » et collez-les dans le

méme répertoire

Renommez le fichier « Copie de Elec. view4 » en « elec.masociété ».

Renommez le fichier « Copie de PARAELEC.view4 » en

« paraelec.masociété ».

o0

Nota : dans I'exemple ci-dessus I'extension « masoc  iété » peut étre remplacée par une
extension donnant le nom de votre société.

Faites simplement attention a ne pas choisir une ex  tension similaire a une extension déja
connue par Windows.

Généralement, nous vous conseillons de choisir les 3 premiéres lettres du nom de votre
société suivies du code postal ou de situe votre ag ence.

Par exemple, pour la société ALGOTECH, et son agenc e principale située dans le 64, cela
donne : « elec.ALG64 ».
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38.3Comment accéder a la bibliotheque de symbole

Au cours de la réalisation de vos schémas électriques, vous serez amené a créer et
modifier les symboles selon vos besoins.
Nous allons donc voir comment accéder a la base de symbole.

38.3.1 Modification d’'un symbole existant au niveau DAO:

1. Positionnez-vous sur le classeur et le folio ou se trouve le symbole a modifier ;

2. Cliguez sur le bouton saut vers la feuille @
vers la feuille ;

3. Cliquez sur le symbole a modifier ;

ou bien menu Affichage/Saut

Vous arrivez directement sur la base de symbole, et sur la feuille du symbole sur
lequel vous avez cliqué, dans votre dossier électrique. Ceci est repérable en 2
points :

a. La barre de titre, vous voyez bien que vous étes dans Ii base

locale l mu =

b. Le nom de la feuille : vous étes sur la feuille de votre

IcC | LREDR K| w2 | ks

symbole :

4. Effectuez votre modification ;
5. Réorganisez la base par la commande Fichier Utilitaires/réorganiser ;
6. Le produit vous propose de sauver votre modification dans le répertoire des
normes.
a. Sivotre modification est temporaire, validez par NON et la modification
ne concernera que cette session ;
b. Sivotre modification est définitive, validez par OUI, puis sélectionnez le
fichier elec.Masociété et remplacez-le
7. Utilisez le commande Affichage Retour vers la feuille initiale ou le bouton

:

Vous vous retrouvez ainsi sur votre folio de schéma.
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38.4L'insertion d'un logo dans vos documents

Vous allez pouvoir placer sur les différents folios de votre dossier un ou plusieurs
logos. Pour cela, vous avez le choix entre :

= Modifier la bibliotheque de symboles et rajouter un ou plusieurs logos sur les
folios de type Cartouche.

= Placer directement sur le classeur ouvert le logo que vous souhaitez voir
apparaitre sans modifier la bibliothéque de symboles.

Pour placer un logo dans vos documents, vous pouvez utiliser :

= La commande Insére un logo

38.4.1 Utilisation de la commande insere un logo

Cette commande permet de faciliter I'insertion de logos dans vos documents.

Elle vous offre la possibilité de vous constituer une bibliothéque de logos afin de
pouvoir adapter chaque dossier a votre convenance.

Vous allez pouvoir insérer des images au format jpeg, bmp, gif ou png.

“B Avant de lancer la commande « insére un logo », vou s devez vous placer dans la base
de symbole sur la figure « cart_a3hv » .

= Lancement de la commande : _
1. Cliquez sur le bouton Insérer un logo a partir de la barre d’outils Ouitils .
Ou

2. Lancez la commande Outil /Dessin / Insérer un logo .

La fenétre Insertion automatique du logo  va alors s’afficher sur votre écran.
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= Insérer un logo a partir d’un fichier image :

Pour insérer un logo directement a partir d'un fichier image, placez-vous sur I'onglet
« A partir d’'un fichier image  » de la fenétre Insertion automatique du logo

2 Insertion automatique du logo - @B|

¢4 partir d'un fichier image l A partir de la hibliothégue logos ]

Fichierimaoe & insérer
| == =

Rectangle de placement du logo

> enmr|Y en r'r|
Crigine 1

Fin |45 zas

Feuille Destination du logo

|LoGo
[ Masguerla feuille destination
o
Flacer le logo selon le nom des feuilles
® Exclure " Inclure
Filtre
ACCUT) ALIM_STABILISI
ACCUZ) AMPE
ALI_24 AMPE_EMNR
£ >

‘ | X Fermer ?  Aide

= Sélection de I'image a insérer.
Vous devez rentrer dans la ligne « Fichier image a insérer » le nom et
I'emplacement du fichier que vous voulez utiliser. Pour cela :

= Cliquez sur le bouton El pour faire apparaitre la fenétre Sélection de

'image . Utilisez alors cette fenétre pour localiser I'image puis double-
cliquez sur 'image a insérer.

Vous obtiendrez alors un apercu de I'image sélectionnée dans la partie droite de la
fenétre.

= Sélection du rectangle qui va contenir le logo.

Le logo que vous allez insérer va se placer dans un rectangle dont les coordonnées
sont précisées dans la partie Rectangle de placement du logo
Le logo choisi sera étiré ou rétréci pour tenir dans le rectangle que vous avez défini.

Pour rentrer les valeurs du rectangle qui va contenir le logo, vous devez utiliser le
bouton Rectangle de placement du logo pour que le logiciel remplisse
automatiquement les lignes Origine et Fin.

= Remplissage automatique des lignes Origine et fin :

1. Cliquez sur le bouton Rectangle de placement du logo
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2. Vous vous retrouvez sur le folio a partir duquel vous avez lancé la commande

+LI:IEI:I

et le curseur logo s’affiche.

3. Cliguez dans la zone du cartouche dans laguelle vous voulez placer le logo.
4. La fenétre Insertion automatique du logo s’affiche a nouveau et les lignes
Origine et Fin sont remplies en fonction de I'endroit ou vous avez cliqué.

Le logiciel a calculé les coordonnées du rectangle du cartouche englobant le point
cliqué.

Attention, si vous cliquez en plein milieu de lazo  ne de dessin, les coordonnées
qui vont étre renseignées vont correspondre alato  talité du cartouche. Vous
devez donc faire attention a bien cliquer a I'intér  ieur d’'une forme fermée de
petites dimensions.

= Choix du nom du folio qui va contenir le logo.

Rentrez dans la ligne Feuille destination du logo , le nom du folio qui va contenir le
logo. Par défaut cette ligne contient la valeur LOGO. Vous pouvez par exemple
rentrez un nom de la forme LOGO suivi du nom de votre société ou de votre client.

= Choix des folios sur lequel le logo sera placé

Deux cas se présentent :
1. Soit vous utilisez toujours le méme cartouche , avec un logo qui est toujours le
méme. Dans ce cas, vous pouvez insérer directement le logo dans la base de

symboles ;
c’est généralement le cas des centres hospitaliers, des services de maintenance...

2. Soit vous avez un logo spécifique pour chaque dossier ; dans ce cas, il vaudra

mieux faire I'insertion du logo dans le classeur de schéma.
C’est généralement le cas des prestataires comme les bureaux d’étude, de contrble, les
fabricants de machines...

“D Dans cet exemple de formation, nous sommes dans le cas ou nous voulons insérer un
logo de maniére permanente dans la base de symbole.

La zone Placer le logo selon le nom des feuilles  vous permet de définir les folios
sur lesquels le logo va étre placé.

Vous pouvez choisir les folios a exclure ou les folios sur lesquels le logo va se
placer.

= Pour exclure des folios, validez l'indicateur Exclure puis sélectionnez dans
la liste des folios ceux sur lesquels vous ne voulez pas voir apparaitre le
logo choisi.

= Pour choisir les folios sur lesquels vous voulez voir apparaitre le logo,
validez I'indicateur Inclure puis choisissez les dans la liste les folios.
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“B Dans cet exemple de formation, nous ne voulons insé  rer le logo que sur la feuille
cart_a3hv qui est la figure source de tous les cart  ouches.

Par défaut, l'indicateur Exclure est validé et aucun folio n’est coché. Le logo va dont
se placer automatiquement sur chacun des folios de votre fichier.

Cette option est donc a utliser quand vous insérez un logo supplémentaire,
directement dans le classeur de schéma, mais en aucun cas dans la base locale.

“B  Nous devons donc INCLURE SEULEMENT LA FEUILLE cart_  a3hv.

Afin de limiter la taille de la bibliotheque, il es  timportant de choisir un logo
dont la taille est la plus faible possible. Il peut étre méme intéressant de
retravailler 'image dans un logiciel adapté afin d ‘en diminuer la taille.
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38.5Ajout d’un parametre dans l'inspecteur d’'un sy mbole

38.5.1 Ajout d’'un parametre existant

Les symboles de la bibliotheque d’Elec’View sont construit avec des paramétres qui
sont les caractéristiques les plus courantes que I'on a besoin de renseigner.
Ces parametres son visibles dans l'inspecteur d’'un symbole.

Exemple du moteur :

Disjoncteurs
" Inspecteur D@&| : : : 4 Dismnmelurs ditférentiels
i 2 ; ’ . dittérentisls
AR O] S ANATERC0 TR AN I S AT CaliieE QU RO AEIdRTIsE v i Disjoncteurs magnéto-thermigues
Propriétés | callule | ] 3 3 i Filerie + Lisison
L] o] Eie st
- Paramgtres = Fusibles et sectionneurs h
Nombateur X [ Moteur
Denamination (4 Pompe vidange [
Puizsance B4 1o D @-H @ @ @ t
Calibre (| [ T w_—l i 1 H
Localisation (] >
Sous-localisation O [ 4
Matériel [E] [
Addiifl 1] [>
Additi2 O =
Fonction O [=
+ Contraintes de taille D
- Attributs [=
Couche LML [
| |+ Caractéristiques physigues D © Pompe vidange
Type de groupe D e
o Ok X Fermer J
rasie oo

Vous aurez peut-étre besoin de rajouter un ou plusieurs parametres sur certains
symboles.

Par exemple, dans I'inspecteur du moteur, il peut étre intéressant d’avoir un
parametre « Vitesse » qui permette de renseigner la vitesse de rotation du moteur.

[ —

133[110, 08 = Fig (MAT_RC Clater AjSart= Aadiiz= Calities Danominaions Fonchions Lo
Bropriétés | Calhile | - T - T -
= Paramitres | |
Moenbdoteur 1]
Denomination
Puisgance B iow
YWilssso E 000 eferun
Calibre 5 10k
Localization [ 3000 trimin
Sous-locakeation ||

< Pour ajouter un parametre
1. Accédez au symbole dans la base en utilisant la commande « Saut vers la
feuille » ;

e

2. Lancez la commande parametre située dans la barre d’outil de gauche
ou dans le menu Dessin ;
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3. Dans la fenétre « choix du parametre » qui apparait, sélectionnez le
parameétre « Vitesse »

Choix du paramétre §|
Famille MNom Type du parametre
l |Variable d v Ok
+-ig Textelni ~ -
v wisibl
+|-gl Titre: - RS

. i gtre indice Annuler
: @ TitreFalia |_ Parametre indice x
+-gf TotalPage Mom du paramétre

L d Aide
+-e Tvpe Matériel |\u'"rtesse :

+-@ TypeBroche
+-@ TypeC - . L

Wariahl LN
@ TypsCable anahble llncrementall Implicite
+-igf TypeCahlelnvisible
+-igf U_Primaire
+-ig |U_Secondaire Morn de la liste
+|-ie! U_Seconda!rm i j
+-l |J_Secondaire?
+-gg Uni_Bloc

+-g Uni_Borne .
@ Urite Waleur par defaut

+-@ Waleur Movenne
+-igf Verificateur

—|-@ Vitesse
] Compo

+|-E

+- ¥ _Invisible

= %Y_ [ configuration

i o b Eamille:  |Composants [ Claszeur
< > ]
Bom:  |Moteur [ Feuille

[ Liste compléte [ sauvegarde

4. Validez par OK

5. Posez le parametre quelque part autour du symbole.
N N N 2 (@S0US-10C:
@Matériel

e @Additif]
@Denomination@ @Additif2
@Puissance@ @Fonction

@Calibre@

. @Vitesse@ . .

Astuce : vous pouvez sélectionner n'importe quel pa rametre et tapez les premiere
lettres du mot « vitesse » (assez rapidement) etle  produit se place automatiquement
dessus ;

“B  Ajoutez un paramétre « Cosinus Phi » sur le symbole moteur (MAT_RCC) de maniéere a
pouvoir préciser le facteur de puissance.
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38.5.2 Création d’'un parametre et ajout dans I'insp  ecteur

La méthode a suivre pour ajouter un parametre qui n’existe pas sur un symbole est
presque la méme que celle pour ajouter un parametre existant.

Exemple du moteur :

Disjoncteurs
% Inspecteur g@&| 3 : : Dispnnelurs cittérenticls
| 41952 1101= Fig (MAT_Recleles Additift= Addiiz= Caliore= Denomnaton=Pampevidange F v (] 7] ’ ' ' D\sj::;’;::Em ::';:;‘;ues
Eroprietés | ggHulg.] . . . Fierie + Liaison
[ ey Fitio o secmpee
| | Paramétres > o o Fusibles st sectionneurs h
MNombioteur 1] [ Mateur
Denomination = Pompe vidange D
Puissance B 10w [> @-ﬂ @ @ @ t
Calibre X [ ] m:l i 1 H
Localisation O »
Saus-localisation 1 »
hatériel @] [ 3
Additift ] L=
Additi2 O [
Fanction E1 [
+ Cantraintes de taille [=
- Altributs [
Couche o] [
|+ Caractéristiques physiques [ © Phmps vidangs
Type de groupe [ Yy
[ o sppiguer | [ vo | X Fermer |
Démartans Woteur

Vous aurez peut-étre besoin de rajouter un ou plusieurs parameétres qui n’existent
pas dans le produit, sur certains symboles. Il va donc falloir d’abord les créer.

Par exemple, dans l'inspecteur du moteur, il peut étre intéressant d’avoir un
parametre « IP » qui permette de renseigner I'indice de protection du moteur.

& Pour cela, nous allons partir d’'un parameétre exista  nt proche de celui que
I'on veut créer . L'indice protection est une valeu r variable, comme le
calibre, nous allons donc partir du parametre « Cal  ibre » :

1. Accédez au symbole dans la base en utilisant la commande « Saut vers la
feuille » ;

e

2. Lancez la commande parametre située dans la barre d’outil de gauche

ou dans le menu Dessin ;

3. Dans la fenétre « choix du parametre » qui apparait, sélectionnez le
parameétre « Calibre »
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Choix du paramétre

Famile Mom |

+-@& Cable

+-@& Cable GTB

+-@& Cable_Ame
+-e& Cable_dU

+-@8 Cable_dU_Tatal
+-@& Cable_lsolant
+-ief Cable_Long Max
+-@& Cable_Longueur
+-ief Cable_Mbre
+-@8 Cable_Meutre
+-ig8 Cable_PE

+-ig8 Cable_Repere
+-@8 Cable_Section
+-i@8 Cable_Tvpe
+-@g& CableAmaont
+-igf CableAmaontinvisible
+-igf Cablelndice
+-igf Cablelnvisible
—|-ig& Calibre

+- @l Capacité
+-@ Car_Chute_Tension
+-@ Car_Frequence

<

Type du paramétre

|Variab|e j
[v wisible
[ Paramétre indicé

Mom du parameétre

(Caliore

Yariahle llncrémenta\] Implicite 4| »

Mo de la liste

[ |

‘Waleur par géfaut :

[~ Liste compléte

Eamile :  |Caractéristique
Mom:  |C

|— Sauvegards

X

¥4 Ok

x Annuler
? Bide

|— Configurstion
|— Claszeur
[ Feuile

Changez le nom du paramétre et tapez IP ;

Type du paramétre

|\-"ariable j

[vw izible
[ Parametre indicé

Mom du paramétre

F

Changez éventuellement sa famille et son nom.

Cliquez sur « Nouveau » pour créer le nouveau parametre « IP » ;

Validez par OK ;

Eamille : |Caractéristique

Mam : |Indice de prutec:tion|
|_ Sauvegarde

] Blouveay

Posez le parametre quelque part autour du symbole.

“B Créez un parametre « Bruit » et ajoutez-le sur me m
indiquer le bruit(sonore) du moteur.

+ +

@NomSignha@
+@|P@ -+

oteur pour pouvoir
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38.5.3 Modification de I'ordre des parametres dans l'inspecteur

Par défaut, les parameétres ajoutés apparaissent toujours en derniére position dans
l'inspecteur.

Vous pouvez modifier I'ordre dans lequel vont s’afficher les paramétres dans
l'inspecteur.

< Pour modifier 'ordre des paramétres de I'inspecteu r:

1. Faites un clic droit sur I'onglet du symbole ;

(LY BT T T T R T8 T SN PR I TR PP

Transfert de feuilles entre deux classeurs...

Propriétés de*l "feuille"...

Propriétés du “classeur” ...

|8 ATA_L — 5 — .,
2. Dans le menu contextuel, sélectionnez les propriétés de la feuille ;
3. Dans la fenétre qui apparait, placez-vous sur I'onglet « Parametre » ;
Q} Propriétés de la feuille MAT_RCC
Geéneralités | Information | Unité F‘aramétragel
1
2 Denomination
3 Puizsance
4 Calibre
2 Localisation
6 Sous-localisation
¥ latériel
8 Additif1
8 Additit2
10 Fonction
" Vitesse

4. Ici, ré-agencez la listes des parametres en faisant glisser les numéros situés a
gauche des noms de parametres ;

p——
Q? Proprigtes de la feuille MAT_RCC
Geéneralités | Information | Unité  paramétre | Pﬂramétrag&l
1
2 Denomination
3 Puissance
4 Calibre
5_& Localisation
6 Sous-localization
. « Ok R s
5. Validez par la fenétre des propriétes.
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38.6 Création de symbole

Il existe plusieurs méthodes pour la création de symbole. Lors de la formation nous
allons voir les trois méthodes :

= Par duplication + caractere de déclinaison

= Par archivage dans un classeur

38.6.1 Méthode 1 : Par duplication + caractére de d éclinaison

La méthode par duplication sera utilisée lorsque I'utilisateur voudra créer un nouveau
symbole trés proche d’un symbole existant dans la base. Afin d’éviter le
paramétrage, il utilisera le caractere de déclinaison « : » afin de conserver le
paramétrage électriqgue (CAO) du symbole d’origine.

Utilisation du caractere de déclinaison dans le nom de la figure :

Caractére de déclinaison prédéfini :
Nous avons choisi comme caractéere de déclinaison, le caractére « : ».
Le nom de la nouvelle figure doit étre de la forme suivante :

« Nom de la figure modéle » suivi du « caractére de déclinaison » et terminé par
des caracteres permettant de définir le nouveau symbole.

Exemple :

Création d’'une nouvelle bobine comportant les mémes caractéristiques que la figure
K mais ayant le parameétre de repére, par défaut a droite. Nom du nouveau symbole :
« K:DROITE ».

1. Poser sur un folio de schéma le symbole a dupliquer

2. Atteindre la base de symbole en utilisant le bouton « saut vers feuille » sur le
symbole a dupliquer

3. Une fois que I'on est dans la base locale, utiliser la fonction dupliquer pour

copier le symbole

Lors de la duplication, renommer la nouvelle feuille en utilisant la structure

[Nom-du-symbole-dupliqué] : [Nouveau-nom-du-symbole]

Réaliser les modifications : graphismes, paramétres, etc.

Réorganiser le classeur

Enregistrer les modifications dans le répertoire de normes

Faire un retour vers la feuille pour revenir au classeur de schéma

B

© NGO
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38.6.2 Méthode 2 : I'archivage dans un classeur

Si vous récupérez directement des dossiers électriques avec I'import DXF, ou bien si
vous avez directement dessiné votre symbole sur la feuille de dessin, vous aller avoir
la possibilité de I'archiver directement dans la base de symboles.

]
1. Ajoutez un point d’ancrage sur le symbole ; +
2. Sélectionnez le dessin a sauvegarder ; 1
3. Faites un clic droit sur la sélection ;
4. Utilisez dans le menu contextuel la fonction « archiver dans un classeur »
&4 Eclater simple
&F Eclater et paraméter
1M Groupe 4
Ty ordre v 4)
Mx Abandon
T 4l ’
. i 3’/_ T Ajgn;crr ) -
5. Dans la fenétre qui apparait, cliquez sur 'ampoule jaune ;
6. Spécifiez le nom du nouveau symbole au niveau du nom de la feuille ;
7. Eventuellement mettez un nom de famille et un commentaire au nouveau

symbole ;
.. Alr‘c‘hivage d'une figurs

Clazzeur
iJ o program fleshalgotechpackelechulder_aemdesk'dc @,J

Maom de |a feuille

[~ Eclatement

I~ Modifier paramatre

Paint d'atcrage [~ Mettre la feuile &
A Zé -
ncrage en Zero = 0 -

(™ Ancrage au Milisu

Ma_FAMILLE_DE_GYMBOLES /\7

= il -

Filtre
Mam de |a feuill

Mon commentaire sur ce spmbole

x Annuler I

ATA_1
ATA_AFTER

ATA_BYR
ATA_Bmad

ATA_AFTER_GLOBATA_Bmoadh

IATA_AMP

| lATA_ATA
| IATA_ATA_GLOBAL ATA Bt

ATA_B15h2
IATA_BALLAST B
ATA_BALLASTH
IATA_BAT
WTA_BC10
ATA_BEFORE

ATA_Bnb
ATA_Bph

ATA_C10
ATA_C10.1B
ATA_C10.TH
ATA_C10D
ATA_C10D.1B
ATA_C10D.1H
ATA_C10DNF
ATA_C10G
ATA_CA0ID
ATA_C10ID.1
ATA_CA0ID.1B
ATA_CA0ID.1H
ATA_C10IDH
ATA_CA0IF.1B
ATA_C10IF.1H

WTA_BEFORE_GLCATA_C10IFd

ATA_C10IFg

ATA_BLOC TERREATA_C10IG
ATA_BOEINGT37 ATA_C101G.1

4 | I

ATA_C10I0
ATA_C10I0-2
ATA_C10IO_H
ATA_C10I0_H2
ATA_C101d
ATA_C10Id.1
ATA_C10Ig
ATA_C101g.1
ATA_C10Ig.1B
ATA_C10ig.18d
ATA_C10Ig.1H
ATA_C10l0.1Hd

ATA_C15GH
ATA_C15IDd
ATA_C15Dg
ATA_C15IDg.1
ATA_C15IDg.1H
ATA_C151Gd
ATA_C151Gd.1
ATA_C15IGd.AH

2

Nota : dans le cas de la création d’un ensemble de
ayant des parametres, cochez l'indicateur « éclatem
« Modifier parametre ».

symboles, a partir de plusieurs symboles
ent » , et éventuellement l'indicateur

8. Validez par OK

9. Sauvegardez la modification dans le répertoire de normes.
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Apres cette étape, le symbole est accessible par I'onglet Feuille de la fenétre

« Affiche une feuille ».

Nous allons voir ensuite comment intégrer ce symbole dans la palette.

38.7 Ajout de symbole dans la palette

Apres avoir créé vos symboles, vous serez amené a ajouter les objets dans la

palette.

& Pour ajouter un symbole dans la palette :

1. Sélectionnez 'onglet feuille

2. Cliquez sur la petite ampoule pour charger la base locale

3. Utilisez le filtre pour chercher le symbole a ajouter dans la base

4. Ouvrez la palette, puis agrandissez-la et choisissez I'onglet et la famille dans

lesquels vous voulez ajouter le nouvel élément

Feuille lEamiIIe | classeur | Palett

elec

o |w| O

e ] Dossier ]

Filtre: 3 >
HIT|

|

m

5. Faites glisser votre symbole de I'onglet Feuille, vers la palette.

6. Une fenétre apparait :

Creation des palettes

Fichier Palette 1Tran5fer1 entre palette |
2 Interrupteurs de position
= Coupe Circuit Fusible
S Altivars
ATY_0BEL
ATY_08HL/05RU
ATY_11
ATY_1BLI0AMZ/TBUT 8M2
ATY_1BUTENA16UPZMNA
ATY_1BUZEMZ/ 18U M2
ATV 18
ATY_ZBEL
ATV_28H_MONO
ATY_28H_TRI
ATY_31_MONO
ATV _31_TRI
ATY_38

Syrmbole l

b d

]

alulall 2

-

||

ATY_BBED
ATY_BEEL! MOND

[variateur triphase HITACHI L200

Couleur du fond

16777215

[v" Dimension automatique

MNom de l'image

7-Choix
de la
couleur

|HITACHI_LZ00.BMP

=
|
Editeur ... /

ATY_RBELL TR

ATV_EE_MONO
ATV 58_TRI
ATV BB

ElElEEEEEEEEEEEEEEEEEE

+ Altistars M

Hautsur ‘32 EJ Largeur |12I] _:J

MNom du boutan |HITACHI_L200
Mom cache fvanateur tiphase HITAC

Image ou texte
" Image
(& Texts

Texte

[HITACHI_Lz00

I | acro clavier ‘

[ Ajoute un bouton | W= Ajoute un séparateu

& Dupliquer un bclulcur]I M Supprimer ]

AffichageFeuillefngle (HITACHI L200,elec,1,1,

4

8- Choix
d’'une
image ou
d’un texte.

" Appliguer |

X Fermer

P Aide

7. Vous avez la possibilité de régler la couleur de fond, la hauteur, la largeur...
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8. Vous pouvez également choisir de faire apparaitre une image ou bien un texte
sur votre bouton :

Image ou texte
* |mage
" Teute

9. Sivous choisissez un apercu graphique de votre symbole : 'image sera créée
automatiquement et correspondra au graphisme de votre symbole, sans les
textes.

10. Si vous choisissez un texte, remplissez alors le champ « Texte » :
Teute
|MON_SYMBOLE

11. Vous pouvez modifier la taille du bouton pour faire en sorte que I'image se
Voit correctement, ou bien que le bouton soit adapté au texte choisit :
Hautewr  |E4

=i Largeur 48 5

12.Vous pouvez aussi modifier le libellé qui apparaitra dans I'info-bulle de votre
bouton.
Exemple du point de connexion de filerie :

: Connexion entre 2 fils

Mom caché |Eu:nnne:-:iu:un entre 2 fils

13.Validez par appliquer pour sauver la configuration du bouton.

14. A tout moment, vous pouvez faire un clic droit sur un bouton pour modifier ses
propriétes.
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38.8 Assistant création de symbole

Afin de vous aider lors de la création totale ou bien la duplication d’un symbole, un
assistant est a votre disposition pour toute création de symbole et ajout dans la

palette de celui-ci.

Toujours ouvrir un classeur électrique afin d’avoir

symbole. Si vous quittez I'assistant avant d’attein

modifications réalisées ne seront pas prisent en co

acces au bouton création de

dre la derniére étape, les
mpte.

=

Cliquez sur le bouton création de symbole ;

2. Sélectionner le type de création que vous voulez réaliser : par duplication
ou bien création totale ;

3. Cliquez sur suivant ;

4. Choisissez de la famille ainsi que la sous famille du symbole ;

5. Choisissez la classe du symbole ; si celle-ci n’existe pas cliquez sur
« ajouter classe » afin de la créer ;

Création d'une classe

Simples
Mom de la nouvelle classe
|SHUNTS

¢ OK | x.AnnuIer‘ ? Aide |

X

6. La nouvelle classe se positionne a la fin de la sous-famille dans laquelle

elle est créée ;

© N

Double cliquez sur la classe choisie ;
Sélectionnez le petit tiret et cliquez sur suivant ;

Assistant de Création de Symboles
Choix de I'appartenance du symbale l =
Choisissez la famille du nouveau symbo
Familles l

3]

* @Tube Mean

<@ Unifilaire

* @Umﬁ\aire_DisjUndeurs
+ @Voyant

+ \/Uyam Transfo

+ (G e tance chutrice
=@ SHUNTS

L]

@ G pupe de comfiosants

+ @ Conreeen

+-@ Fils ot Bornes

+-[@ Présentation

+ @Automate

@@ Définition des "zones"

+ @Semce
4 >

[ “air l'arbra complet

[3 erecedel Suwvant £

X Quitter
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9. Saisissez le nom du symbole, la famille du composant et les commentaires
si nécessaire ;

Assistant de Création de Symboles

Fenseignements complémentaires l

Mom du Symbole |UNI_SHUNT

MNam de la famille |Shunts

Commentaire

shunt unifilaire de mesure de tension

I

Pour info, les symboles utilisés dans Auto’Fil sont distinguées entre le
multifilaire et I'unifilaire avec le préfixe [UNI_] ou [MULTIL1_], [MULTI2_],
[MULTI3_], [MULTI4_].
Ceci n'a rien d’'obligatoire mais permet de mix ser  etrouver dans les nombreux
symboles de la base.

10.Reéalisez le graphisme du symbole ;

Pensez a utiliser un stylo de dessin. Afin de reste  r homogene a la base
respecter les dimensions 10mm par 10mm.

11.Placez le point d’ancrage ;
12.Placez le masque :
a. soit vous coupez et cachez le fil (masque bleu) ;
b. soit vous masquez juste le fil (masque vert).
13.Placez les points de connexion, saisir :
a. le numéro de la borne : unique a chaque borne du symbole
b. le nombre de pole : un disjoncteur a 1, 2, 3 ou 4 péles
c. ainsi que le libellé (nom de la borne , exemple Al et A2 pour la bobine)

] Inspecteur E]@
PT_I - ?.
Proprigtes lggumg]
|| ]
0-NumBome B 1 [=
1-MumPale & 1 L=
2-Libell B a1 [=
5-Mb points de connexions & [=
B-Sens de connexions [ [=
+ Contraintes de taille [=
W Ok X Fermer

14.Cliquez sur suivant
15.Créez ou bien ajoutez les parametres nécessaires a la figure
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P retrsge de L figure !
Irabermastion 1 s "Repdee” dun mymbole

Lo pusiwrestong “Flapdes™ pond mportant pour bae
corrpotants. s perraant do pénéne det

. bshements sno que Mutisabon de id&ences
croetded. L fon siatierds de oo patied

| péndresy des ey fors des kafenents

Irssertion da paramébies 'Pepine™ de b figure

Iraastion du parassblies

“Haokie" e la e Raphes |

Cadex un nowvesu "Hepdis™

Trceshon Jfautray pararatied

Mn;

16.Cliquez sur le bouton Créer ;
17.Une fenétre apparait :

G\

Choix du parametre

Famile Nom |

Type du paramétre

+-igl MomFigureFin
+-ig MaomFils

+ @ NomFaolio
+-igl MamPFusi

+-iglt MamGena
+-gl MaomGenerateur
+-ig MomGroupe
+-igl Moarmlnt

+-ig MarmJdb

+-ig Mombdinuterie
+-iglt Maombdodule
+-iglt Mambdoteur
+-gl Mambdovidrive
+-ig MomOnduleur
+-igl MomOrghdes

+ i@ NMomParafoudre
+ - NomPreu
+-igl MamPFrise
+-igl MamPu

+-gl MomBecepteur

+-ig MomBedresseur
wléml:ielais

Incrémentsl
[v wisible
[ Paramitre indicé

Mot du paramétre

|Nc-mReIais

| ~|
Mom de la liste

¥ =

Valeur du pas

1 -

-

()

{20

Incrémental llmplicite] Position 4| *

|~ Liste compléte

Eamille :  [Composzants
Mom: [Repere

|— Sauvegarde

x Annuler
? Birle:

B |

|— Configurstion
|— Clazseur

[ Feuille

18. Sélectionnez n'importe quel parametre ( par exemple NomRelais ) ;
19.Choisissez le type du parametre : variable, incrémentale, implicite...

20.Nommez le nouveau parametre ( par exemple NomShunt ) ;

21.S’ll s’agit d’un parametre incrémental, choisissez le type d’'incrément :

|Incrémer|tal

Type du paramétre

=]
[w Wisible
[ Paramétre indicé

Mom du parametre

|NDmShur|t
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Mom du paramétre

MemShunt

Incrémental ‘Implicitel Pasitiant 4| ¥

| [~

22.Pensez aussi a choisir une valeur de pas(généralement 1) ;
23.Complétez éventuellement sa famille et son nom(dans notre cas, on laisse
« Composants » et « Repere »

4  hMouvesu

24.Cliquez sur « nouveau »
25.Cliquez sur OK

26.S’ill s’agit d’un parametre variable, vous pouvez spécifier une valeur par
défaut, puis valider par OK

27.Une fenétre de saisie d’'un texte apparait, vous devez justifier votre
parametre :
a. sile paramétre est posé a gauche du symbole vous allez cliquer sur le

bouton justification a droite ;

b. et vice versa pour le paramétre se situant a droite.
c. Vous pouvez aussi modifier la fonte du parametre.

Saisie d'un texte

®AQUY @ ¢ e b

[ Mofication des paramétres autorisée

@NomShunt@

[ Tailefe [ Tailefixeen [ Taillefixe en [ Angle fixe [ Xty fixe [ Largeurfixe

v Ok | XAnnuIer‘ 7 gide‘ Fl Inspecteur

28.Validez par OK

29.Posez le parametre sur le folio

30.Vous avez la possibilité de poser autant de parametre que vous
souhaitez.Pour terminer, cliquez sur suivant

Cliguer sur "Suivant” une fois le paramétrage de la figure
terming

@Erécédel{ Suivant ﬂ

X Quitter |

+ + + + + +

@NomShunt@
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31.Vous pouvez maintenant rajouter directement le nouveau symbole dans la

palette.

32.Cliquez sur le bouton Ouvrir Palette.

33.Une fois votre palette ouverte, agrandissez la , puis choisissez I'onglet et la
famille dans lesquel vous souhaitez placer votre nouveau symbole.

1'ChO|X Coupe Circuit Fusible

Altrears
d e Altistars

Preventa

'onglet

y Semi-conductedrs
Files et accumulateurs

Détecteurs

Barnes etfiches

Friges

Commande Electrigue

Commande Pneu/Hydrau

Composants pagsifs

Caommande Mécanique

2-Choix

Mature Courant

de la

Organes de mesure

famille

=g
et

SERE

e At €. JOHES

Insetion du symbole dans la palette

Inserion dans la palette d'objets

Ouvrez la palette et choisissez |'ongletshasaatinakeg

Cliquer sur "Ajouter” pour ajouter le

minima atanbaln dane la el abe

Cliguez sur "Suivant” pour passez al'étape d'enregistrement

du nouwveau symbaole

m Erécéderi Suivant

X Cuitter

@NomShunt@

+ -+ +

3-validation
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34.Cliquez sur le bouton Ajouter, une fenetre apparait :
i. Choisissez la couleur de fond du bouton créé
ii. Réglez lles dimensions du bouton : hauteur et largeur

Creation des palettes @

Fichier FEalette 1Transfert aritre palette]
INature Courant » Symbaole l
= Organes de mesure i | | |
AMPE >> S AL =
AMPE_EMR -I;J Couleur du fond \t
COMPT_AH |
COMPT_IMP 16777215
OHMETRE 2
PHASE_M Choix
Fh_DEBIT [v' Dimension automatigue
RI_F ) |l = f de la
Bibd_IMAX | — MNom de l'image COU|eur
Fikd_KU=0 q
Rh_M 2-Choix des [UN_SHUNT BMP =
Ri_MT - . L’
RM_MNBEYTS dimensions : |
Rbd_MNIVEAL I |
Ritd_P de tension Editeur . |
Bh_SG
RKM_T
BM_THIN Hauteur |48 2| Larged |4a 2] Image outexte
TACKY ® |mage
L M Mo du boutan [UNLSHUNT ~ Texa
AT THETRE o Maor caché ishunt unifilaire de mesur Texte
‘ = l Macra clavier | UNI_SHUNT
: : AffichageFeuilleingle (UNI_SHUNT,elec,1,1,,.0
Ajoute un bouton | "= Ajoute un separateu) ﬂ
[ Dupliuer un buutur‘ T Supprimer | 2 i
" Appliquer | X Fermer ‘ 7 Aide

35.Cliquez sur Appliquer
36.Fermez la palette temporaire
37.Cliquez sur suivant

@ Précédent | Suivant a

38.Un récapitulatif des propriétés du symbole créé est proposé. Si vous le
souhaitez vous pouvez I'enregistrer dans un fichier texte.
39.Pour terminer la creation, cliquez sur le bouton Terminer, une fenetre

X Quitter |

apparait :
e
Confirmation
Le classeur ELEC est modifié
- Youlez-vwous e sauvegarder dans |e répertoire des normes?

40. Validez par Oui, et enregistrez les modifications dans la norme que vous
utilisez
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|
£l

e — "] -

i
1

_:S C:\Program Fies\Algotech|PackElecBuilder 2007 \Normestelec. view? existe déjs,
Voulez-vous b= remplacer ¢

o | ]

42.Faites de meme avec le fichier Paraelec ;
43.Fermez la base en validant par OK

Assistant de Création de Symboles w

Voulez vous Fermer e classeur de la base ELEC ¢

i Man
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39 ANNEXE 1 - LES RACCOURCIS CLAVIER

Opérations sur les classeurs
Ouvrir un classeur

Fermer un classeur

Créer un nouveau classeur
Enregistrer les modifications
Enregistrer sous un autre nom
Réorganiser un classeur

Commandes sur les feuilles
Atteindre une feuille

Passer a la feuille suivante
Passer a la feuille précédente

Commandes de dessin
Voisin

Défaire

Refaire

Tout Sélectionner
Zoom fenétre

Placement des figures
Idem
Opérations sur la grille la grille

Activation ou désactivation de la grille
Désactivation ou activation momentanée de la grille

Commandes sur les objets déja sélectionnés
Déplacer

Copier

Copier et paramétrer

Supprimer

Modifier les textes

Déplacer les textes

Commandes diverses
Imprimer

Rechercher

Rechercher et Remplacer
Rechercher Suivant

Commandes sur le logiciel

Ouverture des préférences graphiques

Ouverture des préférences électriques

Ouverture de la fenétre des traitements

Fermeture d’Elec’View et de tous les classeurs ouve

CTRL+ O
CTRL + F4
CTRL+ N
CTRL+S
F12
CTRL+R

AouCTRL +B
CTRL+Page Suivante
CTRL+Page Précédente

\%

CTRL+Z
CTRL+Y
CTRL+A
CTRL +W

G
Alt ou X maintenu

OO

Suppr
CTRL+ M

CTRL+P
CTRL+F
CTRL +H
F3

CTRL+G
CTRL + E
CTRL+T

rts ALT + F4
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40 ANNEXE 2 - PASSAGE EN CLAVIER QWERTY DANS LA
FENETRE DE SAISIE DE TEXTE SOUS WINDOWS 2000 ET
WINDOWS XP

Probleme :

Lors de l'utilisation du clavier dans la fenétre de saisie de texte, le clavier se retrouve
en Qwerty. Quand vous appuyez sur la touche A, un Q s’affiche dans la fenétre de
saisie de texte.

Cause :

Lorsque vous travaillez sous PackElecBuilder, la combinaison de touches ALT
Gauche + Shift vous permet de désactiver momentanément la grille et de placer
I'objet que vous étes en train de copier ou de déplacer sur la méme horizontale ou
verticale que I'objet d’origine.

Sous Windows 2000 et Windows XP, cette combinaison de touche permet de passer
d’'une langue a une autre, en particulier du Francais a I'Anglais et modifie le
paramétrage du clavier en conséquence.

Solution :

Pour utiliser correctement PackElecBuilder , il est recommandé de supprimer la
possibilité de changer de parametres régionaux d’entrée par les touches ALT
Gauche + Shift.

Pour cela vous devez ouvrir la fenétre d’options régionales de Windows :

Sous Windows 2000 :
1- Pour ouvrir cette fenétre, vous pouvez :

= Effectuer un clic droit sur I'icone il ou &l présente dans la barre des taches
de Windows puis lancer la commande Propriétés .

Ou bien

= Cliquez sur le menu Démarrer de Windows, vous placez dans le menu
Paramétres et cliquez sur la commande Panneau de configuration . Dans la
fenétre Panneau de configuration qui s’affiche, vous devez double-cliquer sur
I'icbne Options régionales .

2- Dans la fenétre Options régionales, placez-vous sur l'onglet Parametres
Régionaux d'entrée .
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Dptions régionales

2=

Généra\l Nombresl Symbole monétauel Heulel Date }

- Paraméties régionaus d'entrée installé:
Langues d'entrée Configuration clavier/IME

v [@Francais (France)
B 4 nglis (Etats-Linis) nglais [Eats-Unis]
Ajouter | Suppimer | Bropigtés.. |
D éfinir par défaut

Pour dévenoviller la touche Verr. maj
|V " Appuyez sur la touche Ver. mai % Appuyez sur la touche Maj ‘

i~ Touches de raccourci paur les p & régiona d'entré
Elément LCombinaison ds tauches

Basculer entre les

Basculer vers Frangais [France] - Frangaiz

Madifier la combinaison de touches.. |

v activer lindicateur sur la bare des taches

akK I Annuler I Lppliguer |

3- Sélectionnez dans la zone Touches de raccourci pour les parametres régionaux
d’entrée, la ligne Basculer entre les parameétres régionaux de saisie.

4- Cliquez sur le bouton Modifier la combinaison de touches.

5- La fenétre de modification des combinaisons de touches s’affiche.

Modifier la combinaison de touch e |

Basculer entre les paraméties régionaux de saisie

W Activer la combinaizon de touches

© CTAL
+ hddsl

& ALT gauche Annuler |

6- Décocher l'indicateur « Activer la combinaison de touches  ».
7- Cliquez sur le bouton OK de la fenétre de modification.
8- Cliquez sur le bouton OK de la fenétre Options régionales.

Les touche Alt Gauche et Shift ne seront plus utilisés pour basculer entre les
parametres régionaux d’entrée et vous n’aurez plus de problémes de changement de
type de clavier sous Elec’'View.

Sous Windows XP :
1. Pour ouvrir cette fenétre, vous pouvez :

= Effectuer un clic droit sur I'icone il ou &l présente dans la barre des taches
de Windows puis lancer la commande Parametres et passer directement a
I'étape 3.

Ou bien

= Cliquez sur le menu Démarrer de Windows, vous placez dans le menu
Parametres et cliquez sur la commande Panneau de configuration. Dans la
fenétre Panneau de configuration qui s’affiche, vous devez double-cliquer sur
I'icbne Options régionales et linguistiques.

2. Dans la fenétre Options régionales, placez-vous sur l'onglet Langues puis
cliquez sur le bouton Détails .
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3. Lafenétre de services de texte et langues d’entrées s’affiche :

Services de texte et langues d'entrée -d |

Paramétres | [ |

— Langue d'entrée par defaut
Sélectionnez une des langues d'entrée inztallées & utilizer lorzque votre
aordinateur démarre.

— Services installés
Choisizzez les services gue wous woulez pour chague langue d'entrée de
la liste. Ltlizez les boutons Ajouter et Supprimer pour modifier cette liste.

m Anglais [Etats-nis)
Clavier
= Anglaiz [Etatz-Uris)
Frangais [France)

Clawvier
» Frangais

Ajouter. ..

Supprimer

if

Eroprietes...

~ Préférences

Barre de langue... | Paramétres de;ouches...l

(n]4 I Annuler | Sppliguer |

4. Cliquez sur le bouton Parametres de touches.
5. Lafenétre de paramétres de touches avancés s’affiche :

Paramétres de touches avances x|

 Pour déverrouiller lez majuscules
" Appuyer sur la touche YERFLMAL % Appuyer sur la touche k)

 Touches d'accés rapide pour les langues d'entrée

Action Combinaizon de touches
Bazculer entre lez langues d'entrée Alt gauche+Maj
B asculer vers Anglais [Etats-Unis) - Analais [Etats-Unis) [&ucun)
Bazculer vers Francais [France] - Francaiz [&ucun]

| Muodifier la combinaizon de touches...l

Ok, | Annuler |

6. Cliguez sur le bouton « Modifier la combinaison des touches  ».
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7. La fenétre suivante s’affiche.

Modifier la combinaison de touches 21|
™ Modifier 1 langue d'entrée ™ Modifier la disposition du clavier
I ETRL L ETRL
+ Ml + bl
= ALT gauche = ALT gauche Annuler |

8. Dévalidez les indicateurs « Modifier la langue d’entrée » et « Modifier la
disposition du clavier  ».

9. Cliquez sur le bouton OK de la fenétre de modification.

10.Cliquez sur le bouton OK de la fenétre parametres de touches avances.
11.Cliquez sur le bouton OK de la fenétre de services de texte et langues.
12.Cliguez sur le bouton OK de la fenétre Options régionales et linguistiques

La combinaison de touche Alt Gauche + Shift ne sera plus utilisée pour basculer

entre les parameétres régionaux d'entrée et vous n'aurez plus de problemes de
changement de type de clavier sous PackElecBuilder.

Remarque :

Pour repasser en clavier Francais, une fois dans PackElecBuilder, vous devez
effectuer un clic gauche sur Il'icone ou et sélectionnez le francais dans la
fenétre qui s’affiche.

40.1.1.1 Sous Windows Seven :

1. Ouvrez le panneau de configuration :

Crdinateur

Réseau

Panneau de configuration

Périphériques [ param
ordinateur.

Prograrmmes par défaut

Aide et support
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2. Allez dans les paramétres de régions et langues :

‘& Région et langue

3. Dans la fenétre qui apparait, placez-vous sur I'onglet « claviers et langues :
f* Région et langue @

| Formats | Emplacement | Claviers et langues | Administration |

Claviers et autres langues d'entrée
Pour changer le clavier ou la langue d'entrée, cliquez sur Modifier les claviers.

Modifier les claviers...

Comment chanoer la disnostion du clavier noor I'écran d'acecneil ?

4. Cliquez sur le bouton « Modifier les claviers » ;
5. Dans la fenétre qui apparait :

. Services de texte et de langues @

| Général | Bame de langue | Paramétres de touches avancés

Pour dévemouiller les majuscules
@ Appuyer sur la touche VERR.MAJ ) Appuyer sur la touche MAJ

Touches d'accés rapide pour les langues d'entrée

Action Combinaison de touches
Vers Anglais (Btats-Unis) - Analais (Etats-Unis) (Aucun)
Vers Frangais (France) - Frangais (Aucun)

6. Sélectionner l'action Entre les langues du clavier et cliquez sur le bouton

[ Modifer... II.

7. Dans la fenétre qui apparait :

.:: Madifier la combinaison de touches @

Changer la langue d'entrée Changer la disposition du davier
(@) Mon assignée (@) Mon assignée
(T ctrl +Maj (71 Ctrl +Maj
(71 Alt gauche + Maj (7 Alt gauche + Maj
() Accent grave (7 ) (") Accentagrave ()

8. Dans la zone « Changer la langue d’entrée », cocher le rond « Non assignée »
9. Cliguez sur le bouton OK de la fenétre de modification.

10.Cliquez sur le bouton OK de la fenétre de services de texte et langues.
11.Cliquez sur le bouton OK de la fenétre Régions et langues.
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